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7. Wybierz przycisk Zakończ.

Uwaga Jeżeli stereofoniczny zestaw słuchawkowy Bluetooth rozłączy się, włącz 
słuchawkę i powtórz przedstawione powyżej czynności 1 do 3. Wybierz i 
przytrzymaj stereofoniczny zestaw słuchawkowy Bluetooth i wybierz opcję 
Ust. jako bezp. urz. stereo.

Przesyłanie informacji w  protokole Bluetooth
Możesz transmitować takie informacje jak kontakty, elementy kalendarza i 
zadania, a także pliki z urządzenia do komputera albo do innego urządzenia 
z funkcją Bluetooth.

Uwaga Jeżeli komputer nie jest wyposażony w funkcję Bluetooth, musisz podłączyć i 
zastosować kartę lub klucz sprzętowy Bluetooth w komputerze.

Transmitowanie informacji z urządzenia do komputera
1. Uruchom protokół Bluetooth w swym urządzeniu i zezwól na 

wykrywanie tego urządzenia. Informacje na ten temat można znaleźć 
w punkcie “Uruchamianie protokołu Bluetooth i zezwalanie na 
wykrywanie urządzenia”.
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2. Trzeba również ustawić protokół Bluetooth w swoim komputerze w 
trybie widocznym. Wykonaj jedną z następujących czynności:

• Jeżeli w komputerze jest zainstalowany system Windows XP SP2 
i wbudowana lub zewnętrzna karta Bluetooth jest obsługiwana 
przez system Windows XP SP2, otwórz aplet Urządzenia Bluetooth
z Panelu sterowania. Kliknij kartę Opcje, a następnie wybierz opcje 
Włącz odnajdowanie oraz Zezwalaj urządzeniom Bluetooth na 
łączenie się z tym komputerem.

• Jeżeli adapter Bluetooth został zainstalowany w tym komputerze z 
wykorzystaniem sterownika innej fi rmy, uruchom oprogramowanie 
Bluetooth dostarczone wraz z adapterem Bluetooth. Zależnie od 
producenta, oprogramowanie to może być różne, ale zapewne 
będziesz mógł znaleźć program narzędziowy Konfiguracja 
Bluetooth, który będzie można otworzyć z Panelu sterowania. Po 
otwarciu programu Konfi guracja Bluetooth kliknij kartę Dostępność, 
a następnie wybierz opcję Zezwól innym urządzeniom Bluetooth 
wykrywać ten komputer. Zapoznaj się z dokumentacją adaptera 
Bluetooth, aby uzyskać więcej informacji.

3. Utwórz powiązanie Bluetooth pomiędzy tymi dwoma urządzeniami. 
W celu uzyskania informacji o tworzeniu powiązania zapoznaj się z 
punktem “Powiązania Bluetooth”.

 Kiedy powiązanie zostanie pomyślnie utworzone, komputer będzie 
gotowy do odbioru transmisji Bluetooth.

4. W urządzeniu wybierz i przytrzymaj element, który chcesz 
przetransmitować. Tym elementem może być termin z kalendarza, 
zadanie, karta kontaktu lub plik.

5. Aby przeprowadzić transmisję kontaktu, wybierz Menu > Wyślij 
kontakt > Transmituj.

 Aby przeprowadzić transmisję informacji innego typu, wybierz Menu > 
Transmituj [rodzaj elementu].

6. Wybierz nazwę urządzenia, do którego chcesz przetransmitować 
element.

7. Jeśli dokonałeś transmisji elementu programu Outlook i nie został on 
automatycznie dodany do programu Outlook, wybierz Plik > Importuj 
i eksportuj w programie Outlook, aby zaimportować ten element.
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Aby przeprowadzić transmisję informacji do urządzenia z funkcją Bluetooth, 
takiego jak inne urządzenie Pocket PC, wykonaj czynności 3 do 6 powyższej 
procedury.

Uwaga Jeżeli komputer lub urządzenie, do którego chcesz transmitować dane nie 
występuje na liście urządzeń Bluetooth w Twoim urządzeniu, upewnij się, 
czy jego protokół Bluetooth jest włączony oraz, czy jest ustawiony w trybie 
widocznym.

Odbieranie transmisji Bluetooth
Twoje urządzenie nie będzie wykrywać ani powiadamiać o przychodzących 
strumieniach transmisji Bluetooth, jeżeli nie skonfigurujesz go, aby tak 
działało.

1. Wybierz Start > Ustawienia > karta Połączenia > Transmisja.

2. Zaznacz pole wyboru Odbieraj wszystkie nadchodzące transmisje . 

3. Upewnij się, czy twoje urządzenie jest włączone, widoczne i znajduje 
się w zasięgu urządzenia przeprowadzającego transmisję informacji. 

4. Kiedy zostanie wyświetlony komunikat żądający odebrania strumienia 
transmisji przychodzącej, wybierz Tak. 

 Eksplorator Bluetooth oraz  współużytkowanie plików 
Bluetooth 
Eksplorator Bluetooth wyszukuje inne urządzenia Bluetooth, które mają 
włączone współużytkowanie plików i umożliwia uzyskanie dostępu do 
ich udostępnionych folderów Bluetooth. Możesz kopiować pliki do oraz z 
udostępnionego folderu, a także tworzyć w nim podfoldery. Kiedy włączysz 
Współużytkowanie plików Bluetooth w swoim urządzeniu, inne urządzenia 
z funkcją Bluetooth będą również mogły uzyskać dostęp do Twojego 
udostępnionego folderu Bluetooth.

Włączanie Eksploratora Bluetooth oraz współużytkowania plików 
Bluetooth w swoim urządzeniu

1. Wybierz Start > Ustawienia > karta Połączenia > Bluetooth > karta
FTP.

2. Zaznacz pole wyboru Włącz Eksploratora Bluetooth. Spowoduje 
to, że folder urządzenia /Bluetooth będzie widoczny w programie 
Eksplorator plików.
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3. Zaznacz pole wyboru Włącz współużytkowanie plików.

 Możesz korzystać z domyślnego folderu udostępnionego Bluetooth, 
albo stuknąć polecenie Przeglądaj, aby korzystać z innego folderu 
jako ze swego folderu udostępnionego.

Korzystanie z Eksploratora Bluetooth
1. Eksplorator Bluetooth jest zintegrowany z programem Eksplorator 

plików. Możesz otworzyć go stukając Start > Programy > Eksplorator 
Bluetooth albo stukając folder Bluetooth w folderze Moje urządzenie 
w programie Eksplorator plików.

2. Wtedy Eksplorator Bluetooth wykona skanowanie, aby wyszukać inne 
urządzenia Bluetooth, w których zostało włączone współużytkowanie 
plików. Wybierz na liście urządzenie Bluetooth, z którym chcesz 
połączyć się. Konieczne może okazać się wprowadzenie klucza 
dostępu, aby połączyć się z wybranym urządzeniem.

 

3. Jeżeli w folderze udostępnionym Bluetooth w innym urządzeniu 
znajdują się jakieś pliki, będziesz mógł je widzieć na ekranie 
Eksploratora Bluetooth.

 Wybierz jeden lub więcej plików, a następnie wybierz Menu > Edycja i 
wybierz polecenie wycinania lub kopiowania plików.

4. Dwukrotnie wybierz W górę.

5. Przejdź w swoim urządzeniu do folderu, gdzie chcesz wkleić pliki, a 
następnie wybierz Menu > Edycja > Wklej.
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Korzystanie z urządzenia jak z modemu Bluetooth
Możesz połączyć swe urządzenie z notebookiem lub komputerem 
stacjonarnym poprzez łącze Bluetooth i korzystać z urządzenia jak z modemu 
dla komputera.

Uwaga Jeżeli komputer nie jest wyposażony w funkcję Bluetooth, musisz przyłączyć i 
używać adapter lub klucz sprzętowy Bluetooth w komputerze.

Aby komputer mógł korzystać z połączenia internetowego urządzenia, 
uaktywnij funkcję Udostępnianie Internetu w urządzeniu, a następnie 
skonfiguruj Sieć osobistą Bluetooth (PAN) pomiędzy komputerem i 
urządzeniem.

1. W urządzeniu, włącz protokół Bluetooth i ustaw go w trybie 
widocznym.

2. Zainicjuj z urządzenia powiązanie Bluetooth wykonując czynności 
przedstawione w punkcie “Tworzenie relacji Bluetooth“.

 Alternatywnie, możesz zainicjować powiązanie Bluetooth z komputera, 
wykonując poniższe czynności (w oparciu o system operacyjny 
Windows XP SP2):
a. W Panelu sterowania lub na pasku zadań kliknij dwukrotnie ikonę 

Urządzenia Bluetooth.
b. W oknie Urządzenia Bluetooth kliknij Dodaj.
c. Uruchomi się Kreator dodawania urządzeń Bluetooth. Zaznacz pole 

wyboru Moje urządzenie jest ustawione i gotowe do znalezienia, 
a następnie kliknij Dalej.

d. Potem kreator wykryje Twoje urządzenie i wyświetli jego nazwę w 
tym oknie dialogowym. Zaznacz nazwę urządzenia i kliknij przycisk 
Dalej.

e. Wybierz opcję Pozwól mi wybrać mój własny klucz dostępu, 
a następnie wprowadź klucz dostępu (1 do 16 cyfr), który będzie 
służył jako numer identyfikacyjny przy ustanawianiu bezpiecznego 
połączenia pomiędzy Twoim urządzeniem i komputerem. Kliknij 
Dalej.

f. Wtedy w urządzeniu zostanie wyświetlony komunikat potwierdzenia. 
Wybierz Tak, aby potwierdzić połączenie, wprowadź ten sam klucz 
dostępu, a następnie wybierz Dalej.
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g. Wybierz w komputerze przycisk Zakończ, aby zamknąć kreatora.

h. Na ekranie Ustawienia powiązania w urządzeniu możesz zmienić 
wyświetlaną nazwę komputera, a następnie wybierz Zakończ.

3. Teraz otwórz program Udostępnianie Internetu w swoim urządzeniu. 
Wybierz Start > Akcesoria > Udostępnianie Internetu.

4. Wybierz Sieć osobista Bluetooth jako Połączenie z komputerem 
PC.

5. Z listy Połączenia sieciowe, wybierz nazwę połączenia, które jest 
wykorzystywane przez urządzenie do łączenia się z Internetem.

6. Wybierz Połącz.

7. Skonfi guruj w komputerze Sieć osobistą Bluetooth (PAN) z 
urządzeniem:

a. Kliknij Start > Panel sterowania > Połączenia sieciowe.

b. W polu Sieć osobista kliknij ikonę Połączenie sieciowe Bluetooth. 

c. W polu Zadania sieciowe kliknij Pokaż urządzenia sieciowe 
Bluetooth.

d. W oknie dialogowym Urządzenia sieci osobistych Bluetooth wybierz 
swoje urządzenia i kliknij Połącz.

8. Sprawdź na ekranie Udostępnianie Internetu swojego urządzenia, czy 
jest wyświetlany stan połączenia, co wskazuje, że komputer połączył 
się pomyślnie z Internetem wykorzystując urządzenie jako modem 
Bluetooth.

Używanie innego telefonu Bluetooth jako modemu 
Do przeglądania zasobów Internetu lub do transmitowania innych informacji 
można używać innego telefonu jako modemu dla tego urządzenia.

W tym celu należy utworzyć połączenie modemowe Bluetooth w swym 
urządzeniu, a następnie przesyłać informacje do telefonu wykorzystując 
łącze Bluetooth. Telefon przekazuje informacje przez sieć komórkową i 
zwraca poprzez to połączenie wszelkie informacje, których zażądało Twoje 
urządzenie.
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Po utworzeniu połączenia modemowego z telefonem Bluetooth można z niego 
ponownie korzystać w dowolnej chwili. Należy zadbać, aby protokół Bluetooth 
był uruchomiony i działał w trybie widocznym w urządzeniu i w telefonie oraz, 
aby te dwa urządzenia znajdowały się blisko siebie.

Uwaga Innego telefonu jako modemu będziesz musiał zazwyczaj używać tylko wtedy, 
gdy urządzenie Pocket PC nie będzie wyposażone w zintegrowany telefon.

Konfigurowanie i używanie telefonu Bluetooth jako modemu dla tego 
urządzenia

1. W urządzeniu wybierz Start > Ustawienia > karta Połączenia > 
Połączenia.

2. Wybierz polecenie Dodaj nowe połączenie modemowe.

3. Wprowadź nazwę połączenia.

4. Na liście Wybierz modem wybierz pozycję Bluetooth.

5. Wybierz przycisk Dalej.

6. Jeśli telefon jest wyświetlany na liście Moje połączenia, przejdź do 
czynności 11.

7. Gdy telefonu nie ma na liście Moje połączenia, wybierz Dodaj nowe 
urządzenie i wykonaj pozostałe czynności.

8. Wybierz telefon z listy i wybierz przycisk DalejWybierz telefon z listy i wybierz przycisk DalejWybierz telefon z listy i wybierz przycisk .

9. Wprowadź klucz dostępu i wybierz przycisk Dalej.

10. Wprowadź ten sam klucz dostępu w telefonie i wybierz Zakończ.

11. Wybierz telefon z listy Moje połączenia w urządzeniu i wybierz 
przycisk Dalejprzycisk Dalejprzycisk .

12. Wprowadź numer telefonu, który ma być wybierany dla tego 
połączenia i wybierz przycisk Dalej.

13. Wprowadź numer telefonu, który ma być wybierany dla tego 
połączenia i wybierz przycisk Zakończ.
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6.5 Korzystanie z komunikacji Wi-Fi 
Komunikacja Wi-Fi oferuje bezprzewodowy dostęp do Internetu na 
odległościach do 100 metrów. Aby korzystać z komunikacji Wi-Fi w swym 
urządzeniu, musisz posiadać dostęp do bezprzewodowego punktu dostępu 
swego usługodawcy. Kiedy jesteś w takich miejscach publicznych, jak kawiarnia 
lub restauracja, musisz mieć dostęp do ich publicznych, bezprzewodowych 
punktów dostępu (zwanych również „hotspotami”).

Uwaga Dostępność oraz zasięg sygnału Wi-Fi tego urządzenia zależy od liczby, 
infrastruktury oraz innych obiektów, przez które sygnał musi przenikać.

Łączenie z siecią bezprzewodową
1. Otwórz program Com Manager.

2. Wybierz przycisk WLAN, aby włączyć/wyłączyć funkcję komunikacji 
bezprzewodowej. Ikona WLAN wskazuje stan funkcji komunikacji 
bezprzewodowej:

  : funkcja Wi-Fi jest włączona.

  : funkcja Wi-Fi jest włączona.

3. Po włączeniu funkcji Wi-Fi urządzenie skanuje sieci bezprzewodowe 
dostępne w danym rejonie. W podręcznym oknie komunikatu zostaną 
wyświetlone nazwy wykrytych sieci bezprzewodowych. Wybierz 
żądaną bezprzewodową sieć LAN, a następnie przycisk OK.

 

4. W następnym podręcznym oknie komunikatu wybierz z Internetu, 
jeżeli bezprzewodowa sieć LAN łączy urządzenie z Internetem. W 
przeciwnym razie wybierz Praca, jeśli bezprzewodowa sieć LAN łączy 
urządzenie z siecią prywatną.

andy
Cross-Out

andy
Replacement Text
Menedżer komunikacji
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5. Jeżeli bezprzewodowa sieć lokalna jest zabezpieczona kluczem 
sieciowym, wprowadź ten klucz i wybierz przycisk Połącz.

 

 Kiedy następnym razem użyjesz swego urządzenia do wykrycia sieci 
bezprzewodowych, nie będzie wyświetlane to podręczne okno 
komunikatu i nie będziesz musiał wprowadzać klucza sieciowego 
dla sieci bezprzewodowej, z którą łączyłeś się poprzednio (o ile nie 
wykonywałeś twardego resetowania urządzenia, które powoduje 
skasowanie niestandardowych ustawień w urządzeniu).

Uwaga Sieci Wi-Fi są samowykrywalne, co oznacza, że nie występuje potrzeba 
wykonywania dodatkowych czynności w celu połączenia urządzenia z siecią 
Wi-Fi. W przypadku niektórych, zabezpieczonych sieci bezprzewodowych może 
być jednak konieczne podanie nazwy użytkownika i hasła.

 Oszczędzanie energii akumulatora przy połączeniu z siecią Wi-Fi
1. Wybierz Start > Ustawienia > karta Połączenia > Bezprzewodowa 

sieć LAN, aby otworzyć ekran Ustawienia bezprzewodowej sieci LAN.

2. Na karcie Tryb zasilania ekranu Ustawienia bezprzewodowej 
sieci LAN przesuń suwak Tryb oszczędzania energii do położenia 
zapewniającego optymalizowanie wydajności przy najmniejszym 
zużyciu energii.
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 Na przykład, aby uzyskać optymalną wydajność w bezprzewodowej 
sieci LAN, przesuń suwak w lewo, w kierunku pozycji Najlepsza 
wydajność ; aby zapewnić najlepsze wykorzystanie akumulatora, 
przesuń suwak w prawo, w kierunku pozycji Najlepszy akumulator.

 

Sprawdzanie stanu bezprzewodowej sieci LAN
Bieżący stan połączenia bezprzewodowego można sprawdzić na jednym z 
poniższych trzech ekranów urządzenia:

• Pasek tytułu. Kiedy w urządzeniu zostanie włączona funkcja Wi-Fi, 
ikona włączona funkcja Wi-Fi ( 

. Kiedy w urządzeniu zostanie włączona funkcja Wi-Fi, 
) pojawi się na pasku tytułu.

 Po włączeniu funkcji Wi-Fi, urządzenie wykona skanowanie dostępnych 
sieci bezprzewodowych i na pasku tytułu pojawi się ikona sygnału 
komunikacji bezprzewodowej ( 
sieci bezprzewodowych i na pasku tytułu pojawi się ikona sygnału 

 ). Strzałki tej ikony będą przesuwać 
się do przodu i do tyłu, kiedy urządzenie będzie skanować sygnał sieci 
bezprzewodowej. Po nawiązaniu połączenia z bezprzewodową siecią 
LAN ruch strzałek ustanie.

• Ekran Bezprzewodowa sieć LAN - karta Główny. Tutaj jest 
wyświetlana nazwa sieci bezprzewodowej, z którą urządzenie jest 
aktualnie połączone. Wyświetlane są również informacje dotyczące 
konfi guracji oraz jakości sygnału sieci bezprzewodowej.

• Ekran Konfigurowanie sieci bezprzewodowych. Wybierz Start > 
Ustawienia > karta Połączenia > Wi-Fi > karta Bezprzewodowe. Na 
tym ekranie są wyświetlane aktualnie dostępne sieci bezprzewodowe.
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 Wi-FI: karta BezprzewodoweBezprzewodowa sieć LAN: 
karta Główny

• Aby połączyć się z siecią bezprzewodową z tej listy, wybierz i 
przytrzymaj żądaną sieć, a następnie wybierz polecenie Połącz.

• Wybierz sieć bezprzewodową na liście, aby przeglądać lub zmienić 
jej ustawienia połączenia.

• Stukając polecenie Dodaj nową, możesz również dodać nowe sieci 
bezprzewodowe.
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6.6 Korzystanie z programu  Udostępnianie Internetu 
Udostępnianie Internetu łączy komputer PC lub notebook z Internetem 
wykorzystując połączenia danych w urządzeniu (na przykład GPRS lub EDGE). 
Możesz wybrać połączenie za pośrednictwem łącza USB albo Bluetooth.

Wykonaj czynności procedury przedstawionej w tym rozdziale, aby 
skonfigurować swoje urządzenie jako modem USB. Aby dowiedzieć się, jak 
skonfigurować swoje urządzenie jako modem Bluetooth, zapoznaj się z 
tematem “Korzystanie z urządzenia jak z modemu Bluetooth w tym rozdziale.
Uwagi • Upewnij się, czy urządzenie posiada kartę SIM oraz, czy w urządzeniu zostało 

skonfigurowane połączenie GPRS lub telefoniczne połączenie modemowe. 
Jeśli w urządzeniu nie zostało jeszcze skonfigurowane połączenie danych, 
wybierz Menu > Ustawienia połączenia na ekranie Udostępnianie Internetu. 
Aby uzyskać więcej informacji na temat konfigurowania połączenia GPRS, 
zapoznaj się z punktem “Konfigurowanie połączenia GPRS z Internetem”. 
Aby uzyskać więcej informacji na temat konfigurowania połączenia 
telefonicznego, zapoznaj się z tematem “Konfigurowanie połączenia 
telefonicznego do usługodawcy ISP”.

 •   Jeśli chcesz korzystać z połączenia kablowego USB, musisz najpierw 
zainstalować w komputerze program Microsoft ActiveSync, wersja 4.2 lub 
wyższa.

 •   Przed użyciem programu Udostępnianie Internetu wyłącz ActiveSync w 
komputerze.

Konfigurowanie urządzenia jako modemu USB 
1. Wybierz w urządzeniu Start > Programu > 

Akcesoria > Udostępnianie Internetu.
2. Z listy Połączenie z komputerem PC

wybierz USB.
3. Z listy Połączenia sieciowe, wybierz 

nazwę połączenia, które jest 
wykorzystywane przez urządzenie do 
łączenia się z Internetem.

4. Przyłącz kabel USB do urządzenia i 
komputera.

5. Wybierz Połącz.
Kończenie połączenia z Internetem

• Na ekranie Udostępnianie Internetu 
wybierz Rozłącz.
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6.7 Korzystanie z  Klienta usług terminalowych 
Klient usług terminalowych umożliwia zalogowanie do komputera z 
uruchomioną funkcją Usługi terminalowe lub Pulpit zdalny i korzystanie ze 
wszystkich zasobów dostępnych w tym komputerze. Na przykład, zamiast 
korzystać z programu Word Mobile w urządzeniu, można korzystać z programu 
Word zainstalowanego w komputerze PC i uzyskiwać dostęp do wszystkich 
plików .doc znajdujących się w tym komputerze PC.

Łączenie z serwerem
1. Wybierz w urządzeniu Start > Programy > Akcesoria > Klient usług 

terminalowych.

2. Wprowadź nazwę serwera.

3. Możesz wybrać nazwę serwera z listy Niedawno używane serwery, 
jeśli wcześniej nawiązywałeś już połączenia z serwerem. 

4. Zaznacz pole wyboru Ogranicz rozmiar pulpitu serwera, aby 
dopasować go do tego ekranu, jeśli chcesz używać programów, które 
są specjalnie przystosowane do używania w tym urządzeniu.

5. Wybierz Połącz. 

Nawigacja z użyciem Klienta usług terminalowych
Podczas połączenia z serwerem zdalnym możesz zauważyć, że na ekranie 
urządzenia widocznych jest więcej niż tylko jeden poziomy i pionowy pasek 
przewijania. Odpowiednie paski przewijania służą do przesuwania zawartości 
na pulpicie komputera lub do przewijania zawartości okna Klienta usług 
terminalowych. 

Do przewijania ekranu komputera w Kliencie usług terminalowych służy pięć 
przycisków nawigacyjnych znajdujących się w dolnej części okna Klienta usług 
terminalowych. Aby lepiej dopasować wyświetlane informacje do ekranu 
urządzenia, zaznacz pole wyboru Ogranicz rozmiar pulpitu serwera, aby 
dopasować go do tego ekranu. Dla uzyskania najlepszego efektu, okna 
programów w komputerze PC powinny być zmaksymalizowane.
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Rozłączanie bez zamykania sesji
1. Na ekranie Klient usług terminalowych urządzenia wybierz Start > 

Zamknij.

2. Wybierz przycisk Rozłącz.

Uwagi  • Nie należy korzystać z menu Start w urządzeniu.

  •   Jeśli administrator sieci skonfigurował Klienta usług terminalowych w 
urządzeniu w taki sposób, aby ponownie łączył rozłączone sesje, a wcześniej 
nastąpiło rozłączenie z Serwerem terminala bez zamykania sesji, Klient usług 
terminalowych wznawia poprzednią sesję.

Rozłączanie po zamknięciu sesji
1. Na ekranie Klient usług terminalowych urządzenia wybierz Start >

Zamknij.

2. Wybierz przycisk Wyloguj.
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7.1 Poczta e-mail i wiadomości SMS 
Wszystkie konta e-mail oraz konto wiadomości SMS są dostępne w aplikacji 
Obsługa wiadomości. Korzystając z sieci komórkowej możesz wysyłać i 
odbierać wiadomości e-mail programu Outlook, wiadomości e-mail Internetu 
za pośrednictwem usługodawcy internetowego (ISP), a także wiadomości 
tekstowe SMS (Short Messaging Service). Można również uzyskać dostęp do 
poczty e-mail w firmie za pośrednictwem połączenia VPN.

 Kreator Konfiguracja poczty e-mail
Aby możliwe było wysyłanie i odbieranie wiadomości e-mail, konieczne jest 
skonfigurowanie konta e-mail w urządzeniu. Kreator Konfiguracja poczty 
e-mail ułatwia i upraszcza konfigurowania konta e-mail programu Outlook 
oraz kont POP3/IMAP4 w urządzeniu.

Konfigurowanie kont e-mail korzystając z kreatora Konfiguracja poczty 
e-mail

1. Wybierz Start > Obsługa wiadomości.

2. Wybierz Menu > Narzędzia > Nowe konto, aby uzyskać dostęp do 
Kreatora Konfi guracja poczty e-mai.

3. Kreator Konfi guracja poczty e-mail prowadzi przez proces 
konfi guracyjny krok po kroku.

Aby uzyskać więcej informacji o konfigurowaniu konta e-mail programu 
Outlook, zapoznaj się z tematem „Konfigurowanie programu Outlook i poczty 
e-mail“. Aby uzyskać informacje na temat konfigurowania konta POP3 lub 
IMAP4, zapoznaj się z tematem „Konfigurowanie konta POP3/IMAP4 poczty 
e-mail”.

Konfigurowanie programu  Outlook i poczty e-mail    
Kiedy program ActiveSync zostanie pierwszy raz uruchomiony w komputerze, 
Kreator konfiguracji synchronizacji wyświetli monit o skonfigurowanie relacji 
synchronizacji. Pozwoli to synchronizować wiadomości e-mail programu 
Outlook oraz inne informacje pomiędzy urządzeniem i komputerem lub 
serwerem Exchange Server. Jeżeli synchronizacja była już przeprowadzana z 
wykorzystaniem kreatora, urządzenie jest już gotowe do wysyłania i odbierania 
wiadomości e-mail programu Outlook. Informacje o Kreatorze konfiguracji 
synchronizacji można znaleźć w punkcie „Instalacja i konfiguracja programu 
ActiveSync w komputerze” w rozdziale 4.
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Jeżeli relacja synchronizacji nie została jeszcze skonfigurowana, wykonaj 
poniższe czynności, aby skonfigurować synchronizację wiadomości e-mail 
programu Outlook urządzenia:

1. Aby móc przeprowadzać zdalną synchronizację, musisz skonfi gurować 
i ustanowić połączenie „over-an-air” (GPRS lub telefoniczne do ISP). Aby 
uzyskać więcej szczegółowych informacji, zapoznaj się z procedurami 
przedstawionymi w punkcie „Łączenie z Internetem” w rozdziale 6.

2. Odłącz urządzenie od komputera lub od sieci LAN. (Jeżeli masz 
połączenie „over-the-air”, nie występuje konieczność odłączania 
urządzenia).

3. Wybierz Start > Programy > ActiveSync.

4. Jeśli chcesz synchronizować wiadomości e-mail bezpośrednio z 
serwerem Exchange w sieci prywatnej, na przykład w sieci korporacyjnej, 
wykonaj czynności przedstawione w punkcie „Synchronizacja informacji 
Outlook z serwerem Exchange” w rozdziale 4.

5. Wybierz rodzaje informacji do synchronizacji. Upewnij się, czy opcja 
Poczta e-mail jest wybrana. Aby poznać szczegóły, wykonaj czynności 
przedstawione w punkcie „Określanie informacji do synchronizacji” w 
rozdziale 4.

Za każdym razem, kiedy chcesz ręcznie wysłać lub odebrać wiadomość 
e-mail programu Outlook w swym urządzeniu, wystarczy połączyć urządzenie 
z komputerem, siecią LAN lub łączem „over-the-air”, a następnie na ekranie 
programu ActiveSync stuknąć polecenie Synchronizuj albo stuknąć Menu > 
Wyślij/Odbierz w programie Outlook w urządzeniu.

Aby uzyskać szczegółowe informacje na temat tworzenia harmonogramu 
automatycznej synchronizacji lub ustawiania czasu synchronizacji z serwerem 
Exchange Server, zapoznaj się z punktem „Programowanie czasu synchronizacji 
z serwerem Exchange” w rozdziale 4. 
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Konfigurowanie konta  POP3 / IMAP4   poczty e-mail  
Skonfiguruj konto POP3 lub IMAP4 poczty e-mail w swym urządzeniu, jeśli 
posiadasz konto e-mail u usługodawcy internetowego (ISP) albo konto, do 
którego uzyskujesz dostęp korzystając z połączenia z serwerem VPN (zazwyczaj 
jest to konto w pracy).

1. Wybierz Start > Obsługa wiadomości.

2. Wybierz Menu > Narzędzia > Nowe konto.

3. Na ekranie Konfi guracja konta e-mail wybierz Inne (POP3/IMAP) z 
listy Dostawca poczty e-mail, a następnie wybierz Dalej.

4. Wprowadź swój adres e-mail i wybierz przycisk Dalej. Konfiguracja 
automatyczna spróbuje pobrać niezbędne ustawienia serwera 
poczty e-mail, abyś nie musiał wprowadzać ich ręcznie.

5. Po zakończeniu działania mechanizmu Konfiguracja automatyczna
wybierz przycisk Dalej.

6. Wprowadź swoją nazwę (nazwę, jaka ma być wyświetlana, kiedy 
wysyłasz wiadomości e-mail), nazwę użytkownika i hasło; wybierz 
przycisk Dalej.

Jeśli chcesz zapisać hasło w urządzeniu, tak aby nie było trzeba wprowadzać 
go ponownie, zaznacz pole wyboru Zapisz hasło. 

Jeśli mechanizm Konfiguracja automatyczna uzyskał wymagane informacje, 
pola Imię i nazwisko oraz Nazwa użytkownika są wypełniane automatycznie. 
Wybierz przycisk Dalej, a potem Zakończ, aby zakończyć konfigurowanie 
swego konta albo wybierz Opcje na ekranie Informacje o serwerze w celu 
uzyskania dostępu do dodatkowych ustawień. Można na przykład: 

• zmienić okres czasu, co jaki pobierane są nowe wiadomości,

• ograniczyć liczbę pobieranych wiadomości oraz określić metodę 
uwierzytelniania w poczcie wychodzącej,

• zadysponować pobieranie pełnych wiadomości lub części 
wiadomości.

Jeśli mechanizm Konfiguracja automatyczna nie uzyskał wymaganych 
informacji, albo jeśli dostęp do konta jest realizowany przez połączenie VPN 
z serwerem, należy skontaktować się z usługodawcą ISP lub administratorem 
sieci i, po uzyskaniu następujących informacji, wprowadzić je ręcznie:
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 Ustawienie Opis
Nazwa 
użytkownika

Wprowadź nazwę użytkownika przypisaną przez 
usługodawcę internetowego lub administratora sieci. Często 
nazwa ta stanowi pierwszą część adresu e-mail, tj. część 
znajdującą się przed symbolem „at” (@).

Hasło Wybierz silne hasło. Hasło można zapisać w urządzeniu, 
dzięki czemu nie trzeba wprowadzać go przy każdym 
łączeniu z serwerem poczty e-mail.

Typ konta Należy wybrać opcję POP3 lub IMAP4. 
Nazwa konta Wprowadź unikalną nazwę konta, np. Praca lub Dom. Nazwy 

tej nie można potem zmienić.
Serwer poczty 
przychodzącej

Wprowadź nazwę serwera poczty e-mail (POP3 lub IMAP4).

Serwer poczty 
wychodzącej

Wprowadź nazwę serwera poczty wychodzącej (SMTP).

Domena Wypełnienie tego pola nie jest obowiązkowe w przypadku 
konta u usługodawcy internetowego. Natomiast może być 
konieczne w przypadku konta firmowego.

Wymagaj 
połączenia SSL

Wybierz tę opcję, aby wiadomości e-mail dla tego konta 
zawsze były odbierane przy użyciu połączenia SSL. Umożliwi 
to bezpieczniejsze odbieranie prywatnych wiadomości. 
Należy pamiętać, że wybranie tej opcji w przypadku, gdy 
usługodawca internetowy nie obsługuje połączeń SSL 
spowoduje, iż odbieranie poczty e-mail będzie niemożliwe.

Poczta wych. 
wymaga 
uwierzytelnienia

Wybierz tę opcję, jeśli serwer poczty wychodzącej (SMTP) 
wymaga uwierzytelniania. Na potrzeby uwierzytelniania 
zostanie wykorzystana wprowadzona nazwa użytkownika 
i hasło.

Użyj osobnych 
ustawień

Wybierz tę opcję, jeśli serwer poczty wychodzącej wymaga 
podania innej nazwy użytkownika i hasła niż wprowadzone 
wcześniej.
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Ustawienia serwera poczty wychodzącej:
Nazwa 
użytkownika

Wprowadź nazwę użytkownika wymaganą przez serwer 
wychodzącej poczty e-mail.

Hasło Wprowadź nazwę użytkownika wymaganą przez serwer 
wychodzącej poczty e-mail.

Domena Wprowadź domenę serwera wychodzącej poczty e-mail.
Wymagaj 
połączenia 
SSL dla poczty 
wychodzącej

Wybierz tę opcję, jeśli poczta e-mail z tego konta ma być 
zawsze wysyłana wykorzystując połączenie SSL. Takie 
ustawienie zapewnia lepszą ochronę prywatności informacji. 
Należy pamiętać, że wybranie tej opcji w przypadku, gdy 
usługodawca internetowy nie obsługuje połączeń SSL 
spowoduje, iż odbieranie poczty e-mail będzie niemożliwe.

Wskazówki  Oprócz swego konta e-mail programu Outlook można skonfigurować 
dodatkowe konta poczty e-mail.

 Wysyłanie  i  odbieranie wiadomości  
Redagowanie i wysyłanie wiadomości

1. Na liście wiadomości wybierz Menu > Przejdź do oraz wybierz konto.

2. Wybierz przycisk Nowa.

3. Wprowadź adres e-mail lub numer telefonu komórkowego do jednego 
lub większej liczby odbiorców, rozdzielając je średnikami. Aby uzyskać 
dostęp do adresów i numery telefonów z Kontaktów, wybierz przycisk 
Do.

4. Napisz wiadomość. Aby szybko dodać często wpisywany tekst, wybierz 
Menu > Mój tekst i wybierz żądany tekst wiadomości.

5. Aby sprawdzić pisownię wiadomości, wybierz Menu > Sprawdź 
pisownię.

6. Wybierz Wyślij.

Wskazówki •  Przy wprowadzaniu symboli należy stuknąć klawisz Shift, jeśli korzysta 
się z klawiatury ekranowej.

  •  W celu ustawienia priorytetu wiadomości wybierz Menu > Opcje 
wiadomości.

  •  Jeśli pracujesz bez połączenia z siecią, wiadomość jest przenoszona 
do folderu Skrzynka nadawcza i zostanie wysłana przy następnym 
połączeniu.
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 •  Jeśli chcesz otrzymywać potwierdzenia otrzymania wiadomości SMS, 
przed zredagowaniem wybierz Menu > Narzędzia > Opcje. Wybierz 
Wiadomości SMS i zaznacz pole wyboru Żądaj powiadomień o 
dostarczeniu.

  Odpowiadanie na wiadomość lub  przesyłanie jej dalej
1. Otwórz wiadomość i wybierz Odpowiedz albo Menu > Odpowiedz 

wszystkim albo Menu > Prześlij dalej.

2. Napisz odpowiedź. Aby szybko dodać często wpisywany tekst, wybierz 
Menu > Mój tekst i wybierz żądany tekst wiadomości.

3. W celu sprawdzenia pisowni wybierz Menu > Sprawdź pisownię.

4. Wybierz Wyślij.

Wskazówki • Przewiń ekran, aby przeglądać więcej nagłówków wiadomości.

  •  Aby w odpowiedzi zawsze zawierana była wiadomość oryginalna, 
w widoku listy wybierz kolejno Menu > Narzędzia > Opcje > karta 
Wiadomość i tam zaznacz pole Dołącz treść przy odpowiadaniu na 
e-mail.

  •  W przypadku konta e-mail programu Outlook zostanie wysłanych mniej 
danych, gdy nie dokonasz edycji oryginalnej wiadomości. W zależności 
od planu taryfowego, może to spowodować zmniejszenie kosztów.

 Wykluczenie własnego adresu e-mail przy odpowiadaniu wszystkim 
Kiedy odpowiadasz wszystkim adresatom wiadomości, własny adres e-mail 
zostanie również dołączony do listy adresatów. Możesz tak dostosować 
program ActiveSync, aby własny adres e-mail został wykluczony z listy 
adresatów.

1. W programie ActiveSync w urządzeniu Menu > Opcje.
2. Wybierz typ informacji Poczta e-mail i wybierz Ustawienia.
3. Wybierz Zaawansowane. 
4. W polu tekstowym Podstawowy adres e-mail wpisz swój adres e-mail.
5. Wybierz OK.

 Dodawanie załącznika do wiadomości
1. W oknie nowej wiadomości wybierz Menu > Wstaw i potem wskaż 

element, który chcesz dołączyć: Obraz, Notatka głosowa lub Plik.
2. Wybierz plik do załączenia albo nagraj notatkę głosową.
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Odbieranie załączników 
Załącznik przesyłany w wiadomości e-mail lub pobierany z serwera jest 
widoczny pod tematem wiadomości. Wybranie załącznika spowoduje 
jego otwarcie, gdy załącznik został już pobrany w całości, lub spowoduje 
zaznaczenie go do pobrania przy następnym wysyłaniu i odbieraniu poczty. 
Załączniki z konta poczty na serwerze Exchange Server można pobierać 
automatycznie wraz z wiadomościami.

W przypadku konta poczty e-mail programu Outlook wykonaj następujące 
czynności:

1. Wybierz Start > Programy > ActiveSync.

2. Wybierz Menu > Opcje.

3. Wybierz Poczta e-mail > Ustawienia, a następnie wybierz 
Uwzględnij załączniki.

W przypadku konta poczty IMAP4 założonego przez usługodawcę 
internetowego (ISP) lub konta dostępnego przez połączenie z serwerem VPN 
(zazwyczaj konto w firmie), wykonaj następujące czynności:

1. Wybierz Start > Obsługa wiadomości.

2. Wybierz Menu > Narzędzia > Opcje.

3. Wskaż nazwę konta IMAP4.

4. Stukaj przycisk Dalej aż do pojawienia się ekranu Informacje o 
serwerze, a następnie wybierz Opcje.

5. Dwukrotnie wybierz przycisk Dalej, a następnie Pobierz pełne 
kopie wiadomości oraz Podczas pobierania pełnej kopii pobierz 
załączniki.

Wskazówki  Aby załączniki zapisywane były na karcie pamięci, a nie w urządzeniu, 
wybierz Menu > Narzędzia > Options > karta Przechow. danych i 
zaznacz pole wyboru Zapisuj załączniki na karcie pamięci.
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 Pobieranie wiadomości
Sposób pobierania wiadomości zależy od typu posiadanego konta:

• Aby odebrać i wysłać wiadomość e-mail z konta Poczty e-mail 
programu Outlook E-mail, rozpocznij synchronizację poprzez program 
ActiveSync. Aby uzyskać więcej informacji, zapoznaj się z tematem 
„Konfi gurowanie programu Outlook i poczty e-mail” w tym rozdziale.

• Aby możliwe było wysyłanie i odbieranie wiadomości z konta e-mail 
udostępnionego przez usługodawcę internetowego lub z konta, 
do którego dostęp odbywa się przez połączenie z serwerem VPN 
(zazwyczaj konto w fi rmie), wiadomości należy pobierać poprzez 
zdalny serwer e-mail. Dodatkowe informacje można znaleźć w punkcie 
„Pobieranie wiadomości z serwera” w dalszej części tego rozdziału. 

• Wiadomości SMS są odbierane automatycznie, jeśli telefon adresata jest 
włączony. Kiedy telefon jest wyłączony, wiadomości są przetrzymywane 
u operatora Orange do chwili włączenia telefonu.

Pobieranie wiadomości z serwera
Aby możliwe było wysyłanie i odbieranie wiadomości z konta e-mail 
udostępnionego przez usługodawcę internetowego lub z konta, do którego 
dostęp odbywa się przez połączenie z serwerem VPN (zazwyczaj konto 
w firmie), najpierw należy nawiązać połączenie z Internetem lub siecią 
korporacyjną, w zależności od rodzaju używanego konta.

1. Wybierz Menu > Przejdź do i wybierz konto, z którego chcesz 
korzystać.

2. Wybierz Menu > Wyślij/Odbierz. Nastąpi synchronizacja urządzenia 
i serwera poczty e-mail: nowe wiadomości zostaną pobrane do 
folderu Skrzynka odbiorcza urządzenia, zostaną wysłane wiadomości 
znajdujące się w folderze Skrzynka nadawcza urządzenia, a wiadomości, 
które zostały usunięte z serwera, zostaną usunięte z folderu Skrzynka 
odbiorcza urządzenia.

Wskazówki  Jeśli chcesz przeczytać całą wiadomość, wybierz Menu > Pobierz 
wiadomość w oknie wiadomości. Gdy przeglądasz listę wiadomości, 
wybierz i przytrzymaj wiadomość i wybierz polecenie Pobierz 
wiadomość. Wiadomość zostanie pobrana przy następnym wysyłaniu i 
odbieraniu poczty. Spowoduje to także pobranie załączników wiadomości, 
o ile zaznaczono taką opcję podczas konfigurowania konta e-mail.
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Kopiowanie wiadomości SMS na kartę i z karty SIM
1. Wybierz Start > Obsługa wiadomości.

2. Wybierz Menu > Przejdź do > Wiadomości SMS.

3. W oknie listy wiadomości wskaż wiadomość, którą chcesz skopiować. 

4. Wykonaj jedną z poniższych czynności:

• W celu skopiowania wiadomości SMS na kartę SIM wybierz Menu > 
Kopiuj na kartę SIM.

• Aby skopiować wiadomość SMS z karty SIM do urządzenia, wybierz 
Menu > Kopiuj do skrz. odbiorczej.

Uwaga Wiadomości SMS zapisane na karcie SIM są automatycznie wyświetlane w 
folderze Skrzynka odbiorcza. Skopiowanie tych wiadomości do urządzenia 
spowoduje zduplikowanie ich w folderze Skrzynka odbiorcza, gdy używana 
jest karta SIM.

 Indywidualne podpisywanie i  szyfrowanie wiadomości
Zaszyfrowanie wiadomości e-mail programu Outlook chroni prywatność 
wiadomości poprzez przekształcenie jej ze zwykłego, czytelnego tekstu na 
tekst zaszyfrowany (kodowany). Wiadomość może odszyfrować tylko ten 
adresat, który dysponuje kluczem uwierzytelniania.

Podpisanie cyfrowe wiadomości powoduje zastosowanie na wiadomości 
certyfikatu nadawcy z kluczem uwierzytelniania. Zapewnia to adresata, że 
wiadomość pochodzi od wysyłającego, a nie od oszusta lub włamywacza 
oraz, że nie została naruszona.

Podpisywanie cyfrowe i szyfrowanie nowej wiadomości
1. Z okna listy wiadomości wybierz Menu > Przejdź do > Poczta 

Outlook. 

2. Wybierz przycisk Nowa. 

3. Wybierz Menu > Opcje wiadomości.

4. Zaznacz pola wyboru Szyfruj wiadomość i Podpisz wiadomość i 
wybierz przycisk OK.
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 Weryfikowanie  podpisu cyfrowego na odebranej 
podpisanej wiadomości

1. Otwórz wiadomość e-mail programu Outlook, która została opatrzona 
cyfrowym podpisem.

2. W górnej części wiadomości wybierz Wyświetl stan podpisu.

3. Wybierz Menu > Sprawdź certyfikat.

 

W celu wyświetlenia szczegółów certyfikatu w wiadomości wybierz Menu > 
Wyświetl certyfikat.

Uwaga Może być kilka przyczyn, dla których podpis cyfrowy jest nieważny. Na przykład, 
mógł upłynąć termin ważności certyfikatu nadawcy, urząd certyfikacji mógł 
go unieważnić lub nie jest dostępny serwer weryfikujący certyfikaty. Należy 
skontaktować się z nadawcą i zgłosić taki problem.

 Zarządzanie folderami
Każde konto wiadomości dysponuje własną hierarchią folderów, w tym 
pięcioma folderami domyślnymi: Skrzynka odbiorcza, Skrzynka nadawcza, 
Elementy usunięte, Wersje robocze oraz Elementy wysłane. W folderach 
tych zapisywane są wiadomości otrzymywane i wysyłane z danego konta. W 
każdej hierarchii można również tworzyć dodatkowe foldery. Folder Elementy 
usunięte zawiera wiadomości usunięte w urządzeniu. Działanie folderów 
Elementy usunięte i Elementy wysłane zależy od wybranych opcji obsługi 
wiadomości.
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W przypadku konta e-mail poczty Outlook wiadomości w folderze Skrzynka 
odbiorcza programu Outlook są automatycznie synchronizowane z 
urządzeniem. Można również zsynchronizować dodatkowe foldery przez 
wskazanie ich w opcjach synchronizacji. Tworzone foldery i przenoszone 
wiadomości są następnie odwzorowywane na serwerze poczty e-mail. Na 
przykład, jeśli dwie wiadomości zostaną przeniesione z folderu Skrzynka 
odbiorcza do folderu o nazwie Rodzina, a folder Rodzina jest uwzględniany 
w synchronizacji, serwer tworzy kopię folderu Rodzina i kopiuje do niego 
wiadomości. Wiadomości te można potem odczytać przebywając z dala od 
komputera.

W przypadku konta wiadomości SMS, wiadomości są zapisywane w folderze 
Skrzynka odbiorcza.

W przypadku konta POP3, przeniesienie wiadomości e-mail do utworzonego 
folderu powoduje zerwanie powiązania między wiadomościami w urządzeniu 
i ich kopiami na serwerze poczty e-mail. Przy następnym połączeniu serwer 
poczty e-mail wykryje, że wiadomości nie ma w folderze Skrzynka odbiorcza 
urządzenia i usunie je ze swoich zasobów. Zapobiega to istnieniu duplikatów 
wiadomości, ale oznacza także, że użytkownik traci dostęp do wiadomości 
przeniesionych do nowego folderu innymi metodami niż za pomocą samego 
urządzenia.

W przypadku konta IMAP4, tworzenie folderów i przenoszenie wiadomości e-
mail jest odwzorowywane na serwerze. Tak więc wiadomości są dostępne przy 
każdym połączeniu z serwerem poczty e-mail, czy to za pomocą urządzenia 
przenośnego, czy też komputera PC. Ta synchronizacja folderów następuje 
przy każdym łączeniu z serwerem poczty e-mail oraz przy tworzeniu nowych 
folderów lub zmianie ich nazw/usuwaniu podczas połączenia. Dla każdego 
folderu można także określić inne opcje pobierania.

7.2 Wiadomości  MMS 
Używając tego urządzenia przenośnego, możesz w łatwy sposób tworzyć 
i współdzielić wiadomości multimedialne (MMS) z przyjaciółmi i rodziną. 
Do wiadomości MMS możesz dołączyć obrazy, klip wideo lub klip audio. 
Podczas redagowania nowej wiadomości MMS można nawet zrobić zdjęcie 
lub nagrać klip wideo aparatem urządzenia, a potem wysłać taki materiał w 
wiadomości.
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Uwagi •  Należy pamiętać, że MMS jest usługą odpłatną. Aby pomyślnie korzystać z 
wiadomości MMS, musi to być przewidziane dla konta urządzenia mobilnego. 
Skontaktuj się z operatorem Orange, aby przewidzieć to w swoim planie 
usług.

 •  Należy dbać, aby rozmiar wiadomości MMS nie przekraczał wartości 
granicznej określonej przez dostawcę usług bezprzewodowych, jeśli jest 
ona wysyłana do użytkownika innego telefonu komórkowego lub na adres 
e-mail.

Dostęp do usługi MMS
1. Wybierz Start > Obsługa wiadomości.

2. Wybierz Menu > Przejdź do > MMS. 

 
   Foldery wiadomości MMS

Zmiana ustawień MMS 
Kiedy wyślesz wiadomość MMS, najpierw zostanie wysłana do odbiorcy 
wiadomość SMS powiadomienia, a Twoja wiadomość MMS zostanie 
tymczasowo zapisana na serwerze MMS obsługiwanym przez operatora 
Orange. Kiedy ktoś inny prześle wiadomość MMS do Ciebie, wiadomość 
ta zostanie analogicznie zapisana na serwerze MMS w oczekiwaniu, aż ją 
pobierzesz. Tak więc urządzenie przenośne musi mieć skonfigurowaną 
lokalizację serwera MMS, aby można było wysyłać i odbierać wiadomości 
MMS.
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Przy zakupie urządzenia posiada ono już wstępnie wprowadzone ustawienia 
serwera MMS operatora Orange. Jeśli dojdzie do przypadkowej utraty wstępnie 
wprowadzonych ustawień albo do zmiany dostawcy usług bezprzewodowych, 
w celu skonfigurowania ustawień MMS należy wykonać poniższe czynności.

Konfiguracja ustawień MMS
1. Wybierz Start > Obsługa wiadomości.

2. Wybierz Menu > Narzędzia > Opcje.

3. Wybierz MMS na liście kont w celu skonfigurowania ustawień. Pojawi 
się ekran Konfiguracja MMS.

4. Na karcie Preferencje zaznacz lub usuń zaznaczenie odpowiednich 
pól wyboru stosownie do potrzeb. Można tutaj wybrać utrzymywanie 
na bieżąco informacji o wiadomościach MMS, bezzwłoczne odbieranie 
wiadomości, akceptowanie lub odrzucanie wiadomości oraz żądanie 
potwierdzania dostarczenie lub przeczytania. Można także określić 
rozdzielczość wysyłanych obrazów oraz ilość prób dostarczenia 
wiadomości.

5. Wybierz kartę Serwery i sprawdź, czy w urządzeniu znajdują się już 
predefi niowane ustawienia serwera MMS. 

 Jeżeli predefi niowanych ustawień nie ma, wybierz Nowe i wprowadź 
następujące informacje, które możesz uzyskać od dostawcy usług 
bezprzewodowych:
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• Nazwa serwera. Nazwa opisowa, na przykład nazwa dostawcy usług 
bezprzewodowych.

• Bramka. Lokalizacja serwera MMS, która zwykle jest podawana w 
postaci adresu IP.

• Numer portu. Numer portu HTTP wykorzystywanego do łączenia 
się z serwerem MMS oraz do przesyłania plików.

• Adres serwera. Adres URL serwera MMS.

• Połączenie przez. Wybierz połączenie, które jest wykorzystywane 
przez urządzenie dla wiadomości MMS.

• Limit wielkości wysyłania. Wybierz maksymalny rozmiar wiadomości 
MMS dozwolony przez dostawcę usług bezprzewodowych.

• Wersja WAP. Wybierz WAP 1.2 albo WAP 2.0, zależnie od tego, której 
z nich używa dostawca usług bezprzewodowych.

6. Wybierz OK.

 Ustawienia serwera MMS zostaną wtedy dodane jako wpis na ekranie 
Konfi guracja MMS.

Uwaga Jeżeli na ekranie Konfiguracja MMS zostało dodanych kilku dostawców usług 
MMS, musisz wskazać jednego z nich jako domyślnego dostawcę usług MMS. 
Wybierz z listy nazwę tego dostawcy usług MMS, a następnie wybierz polecenie 
Ustaw jako domyślne.

 Tworzenie i wysyłanie wiadomości MMS
Po skonfigurowaniu wymaganych ustawień można rozpocząć redagowanie i 
wysyłanie wiadomości MMS.

Redagowanie wiadomości MMS 
Wiadomość MMS może składać się ze slajdów, z których każdy zawiera zdjęcie, 
materiał dźwiękowy, klip wideo lub tekst.

1. Na ekranie wiadomości MMS wybierz przycisk Nowa.

2. Na ekranie Wybierz wiadomość MMS wybierz predefi niowany szablon 
albo wybierz Niestandardowa, aby otworzyć pustą wiadomość MMS.

Uwaga Jeżeli wolisz zawsze korzystać z pustej wiadomości MMS, zaznacz pole wyboru 
Zawsze wybieraj niestandardową.
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3. W polu Do, wpisz numer telefonu lub bezpośrednio adres e-mail albo 
wybierz przycisk Do, DW lub UDW, aby wybrać numer telefonu bądź 
adres e-mail z Kontaktów.

4. Wprowadź temat wiadomości.

5. Wybierz ikonę Wstaw (  ), aby wybrać i wstawić zdjęcie lub klip wideo.

 Wybierając zdjęcie lub klip wideo, możesz:

• stuknąć ikonę , aby najpierw je przejrzeć, a następnie stuknąć 
Wybierz w celu wykorzystania wybranego zdjęcia lub klipu wideo 
i wstawienia go do redagowanej wiadomości MMS,

• stuknąć ikonę , aby zrobić zdjęcie i wstawić je do wiadomości 
MMS,

• stuknąć ikonę , aby nagrać klip wideo dla MMS i wstawić go do 
wiadomości MMS,

• Stuknąć ikonę Zakończ, aby zakończyć wybieranie i powrócić do 
wiadomości MMS.

6. Wpisz tekst i wstaw klipy audio, stukając odpowiednie obszary ekranu. 
Zapoznaj się z tematem „Dodawanie tekstu do wiadomości MMS” 
i „Dodawanie klipu audio do wiadomości MMS” w celu uzyskania 
szczegółowych informacji.

7. Aby dodać więcej slajdów, wybierz  albo wybierz Menu > Slajdy > 
Wstaw slajd. Powtarzaj czynności 5 i 6, aby wstawić zdjęcie/klip wideo, 
tekst i klip audio na każdym dodawanym slajdzie.

 Mając otwarty slajd, możesz:

• stuknąć ikonę  w celu przejrzenia tego slajdu,

• stuknąć ikonę  w celu przejścia do poprzedniego slajdu,

• stuknąć ikonę  w celu przejścia do następnego slajdu.

8. Redagując wiadomość MMS możesz także wykonać następujące 
działania:

• stuknąć Menu > Opcje > Tło w celu wybrania koloru tła z listy,

• stuknąć Menu > Opcje > Układ tekstu, a następnie wybrać, czy tekst 
ma być umieszczony powyżej, poniżej, z lewej strony lub z prawej 
strony zdjęcia/klipu wideo,
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• stuknąć Menu > Opcje > Opcje wysyłania, aby określić godzinę 
wysłania, okres ważności, priorytet, klasę oraz inne ustawienia 
wiadomości,

• stuknąć Menu > Załącznik w celu dołączenia karty kontaktu, Menu > Załącznik w celu dołączenia karty kontaktu, Menu > Załącznik
terminu z kalendarza lub dowolnego pliku jako załącznika.

9. Wybierz przycisk Wyślij, aby wysłać wiadomość MMS.

Uwagi  Wiadomość MMS można także wysłać bezpośrednio z programów Obrazy i 
wideo lub Aparat fotograficzny. Wykonaj jedną z poniższych czynności: 

• W programie Obrazy i wideo wybierz obraz z folderu Moje obrazy i wybierz 
Menu > Wyślij. Na liście Wybierz konto, wybierz MMS.

 •  Zrób zdjęcie lub nagraj klip wideo MMS za pomocą aparatu fotograficznego 
i wybierz ikonę Wyślij. W oknie dialogowym Wyślij plik wybierz polecenie 
Wyślij korzystając z MMS.

Redagowanie wiadomości MMS wykorzystując szablon
• W oknie wiadomości MMS wybierz Menu > Szablon > Nowa z szablonu, 

aby zredagować wiadomość wykorzystując predefi niowany szablon.

Uwaga Aby zapisać wiadomość jako szablon, otwórz tę wiadomość i wybierz Menu > 
Szablon > Zapisz jako szablon.

Dodawanie tekstu  do wiadomości MMS
Wprowadzając tekst do wiadomości MMS możesz wykonać następujące 
czynności:

• Wybierz wnętrze pola tekstowego i wpisz własny tekst.

• Dokonaj wyboru spośród często używanych słów lub fraz. Wybierz 
ikonę , aby dodać łańcuch tekstowy Mój tekst.

• Wybierz ikonę  , aby dodać emotikon.

• Możesz w łatwy sposób dodać łącze do strony sieci WWW. Wybierz 
ikonę 
Możesz w łatwy sposób dodać łącze do strony sieci WWW

, a następnie wybierz adres strony sieci WWW z listy Ulubione 
internetowe w urządzeniu.

Wskazówki  Aby dokonać edycji lub usunąć frazę listy Mój tekst, naciśnij i przytrzymaj 
dany fragment, a następnie z podręcznego menu wybierz polecenie 
Edycja lub Usuń. Aby utworzyć lub dodać do listy nową frazę, wybierz 
przycisk Nowe.
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Dodawanie  klipu audio do wiadomości MMS
Do wiadomości MMS można dodawać klipy audio. Do jednego slajdu można 
dodać tylko jeden klip audio.

1. Wybierz Wstaw audio.

 Domyślnie, zostanie wyświetlony folder Moje dokumenty. Wybierz 
folder Moja muzyka lub inny folder zawierający pliki audio. Nawigując 
wśród folderów, wybierz Strzałkę w dół (  ), aby powrócić do folderu 
wyższego poziomu.

2. Wybierz plik audio. Po wybraniu pliku możesz wykonać następujące 
czynności:

• Wybierz ikonę  w celu odtworzenia klipu audio.

• Wybierz ikonę , aby wstrzymać odtwarzanie lub wybierz ikonę , 
aby zatrzymać odtwarzanie.

• Wybierz Wybierz, aby wstawić ten plik do wiadomości MMS.
• Wybierz ikonę Zakończ, aby zakończyć wybieranie i powrócić do 

wiadomości MMS.
• Aby nagrać nowy klip audio i dodać go do wiadomości MMS, 

wybierz ikonę . Wtedy otworzy się okno podręczne Nagrywanie. 
Wybierz polecenie Nagrywaj, aby rozpocząć nagrywanie oraz 
polecenie Zatrzymaj , aby zakończyć nagrywanie. Wybierz polecenie 
Odtwarzaj, aby przesłuchać nagrany klip audio, a następnie 
wybierz Gotowe. Nowy klip audio jest automatycznie wstawiany 
do wiadomości MMS.

 Przeglądanie , odpowiadanie  oraz blokowanie  wiadomości MMS
Przeglądanie wiadomości MMS

• Korzystaj z ikon elementów sterujących odtwarzaniem ,  oraz .
• Wybierz przycisk Obiekty, aby wyświetlić listę plików zawartych 

w wiadomości. Na ekranie Obiekty wiadomości możesz wykonać 
poniższe czynności:
• Aby zapisać plik, zaznacz go i wybierz Narzędzia > Zapisz.
• Aby zapisać zawartość pliku tekstowego na liście Mój tekst, 

wybierz Menu > Zapisz w folderze „Mój tekst”.
• Aby skojarzyć zdjęcie z jednym z kontaktów, wybierz Menu > 

Przypisz do kontaktu.
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Odpowiadanie na  wiadomość MMS
• Wybierz Menu > Odpowiedz, aby odpowiedzieć nadawcy wiadomości 

albo wybierz Menu > Odpowiedz wszystkim, aby odpowiedzieć 
wszystkim osobom wymienionym w polach Do, DW oraz UDW 
wiadomości.

7.3  Kalendarz 
Kalendarz wykorzystuj do planowania terminów, w tym terminów spotkań i 
innych wydarzeń. Terminy danego dnia można wyświetlać na ekranie Dzisiaj. 
Jeśli korzystasz z programu Outlook w komputerze, możesz zsynchronizować 
terminy między urządzeniem i komputerem. Możesz również ustawić 
Kalendarz w taki sposób, aby przypominał o terminach na przykład dźwiękiem 
lub migoczącym światłem.

Dostępnych kilka różnych widoków terminów (Dzień, Tydzień, Miesiąc, Rok 
oraz Plan). Aby zobaczyć szczegółowe informacje o terminie w dowolnym 
widoku, wybierz dany termin.

Planowanie terminu
1. Wybierz Start > Kalendarz.

2. Wybierz Menu > Nowy termin.

3. Wprowadź nazwę terminu, a następnie takie informacje, jak godzina 
rozpoczęcia i zakończenia.

4. Aby zaplanować zdarzenie całodzienne, w polu Cały dzień wybierz 
Tak.

5. Po zakończeniu wybierz OK , aby powrócić do kalendarza.OK , aby powrócić do kalendarza.OK

Uwagi •  Zdarzenia całodniowe nie zajmują bloków czasu w aplikacji Kalendarz - są 
wyświetlane w postaci pasków w górnej części kalendarza.

• Aby anulować termin, wybierz ten termin, a następnie wybierz Menu > Usuń 
termin.

Wskazówki  Aby w widoku Dzień czas był wprowadzany automatycznie, wskaż okienko 
czasowe dla nowego terminu i wybierz Menu > Nowy termin.
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Wysyłanie wezwania na spotkanie
Za pomocą aplikacji Kalendarz można wysyłać pocztą e-mail informacje o 
terminach do kontaktów korzystających z oprogramowania Outlook lub 
Outlook Mobile.

1. Wybierz Start > Kalendarz.

2. Zaplanuj nowy termin lub otwórz istniejący, a następnie wybierz 
polecenie Edycja.

3. Wybierz pozycję Uczestnicy.

4. Wybierz nazwę kontaktu, który chcesz zaprosić.

5. Aby zaprosić dodatkowe kontakty, wybierz Dodaj i wybierz nazwę.

6. Wybierz OK.

7. Zawiadomienie o spotkaniu jest wysyłane do uczestników podczas 
następnej synchronizacji urządzenia z komputerem PC.

Uwaga Akceptacja zawiadomienia o spotkaniu przez uczestnika powoduje 
automatyczne dodanie odpowiedniego terminu do jego harmonogramów. W 
wyniku odesłania odpowiedzi uaktualniane są również informacje w Twoim 
kalendarzu.

Ustawianie domyślnego przypomnienia dla wszystkich nowych terminów
Dla wszystkich nowych terminów można automatycznie włączyć 
przypomnienia.

1. Wybierz Start > Kalendarz.

2. Wybierz Menu > Opcje > karta Terminy.

3. Zaznacz pole wyboru Ust. przyp. dla nowych elementów.

4. Określ czas, w którym chcesz otrzymać przypomnienie.

5. Wybierz przycisk OK, aby powrócić do kalendarza.
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7.4  Kontakty 
Aplikacja Kontakty pełni rolę książki adresowej i magazynu informacji o 
osobach i firmach, z którymi się komunikujesz. Można tu zapisywać numery 
telefoniczne, adresy e-mail, adresy domowe oraz wszelkie inne informacje 
dotyczące kontaktu, np. datę urodzin lub rocznicy. Można także dodać obraz 
lub przypisać kontaktowi dźwięk dzwonka.

Z listy kontaktów można szybko skomunikować się z wybranymi osobami. 
Aby uzyskać zestawienie informacji o kontakcie, wystarczy wybrać kontakt 
z listy. Z wyświetlonego okna można zadzwonić do danej osoby lub wysłać 
do niej wiadomość.

Jeśli korzystasz z programu Outlook w komputerze PC, możesz synchronizować 
kontakty między urządzeniem i komputerem PC.

Tworzenie kontaktu w urządzeniu
1. Wybierz Start > Kontakty.

2. Wybierz Nowy i wprowadź informacje o kontakcie.

3. Po zakończeniu wybierz OK.

Wskazówki •   Gdy zadzwoni do Ciebie ktoś, kto nie znajduje się na liście kontaktów, 
możesz utworzyć kontakt wykorzystując Historię połączeń stukając i 
przytrzymując numer telefonu, a następnie stukając polecenie Zapisz 
w kontaktach w menu podręcznym.

  •   Aby zapisać numer telefonu zawarty w wiadomości, wybierz ten 
numer telefonu, a następnie wybierz Menu > Zapisz w kontaktach.

  •   Na liście informacji dotyczących kontaktu dostępne są pola  
umożliwiające dodanie obrazu lub przypisanie dźwięku dzwonka.

 Tworzenie kontaktu na karcie SIM
1. Wskaż kolejno Start > Programy > Akcesoria > Menedżer SIM. 

Spowoduje to uruchomienie programu Menedżer SIM.

2. Wybierz Nowy i wprowadź nazwę kontaktu oraz numer telefonu.

3. Wybierz Zapisz w celu zapisania tych informacji na karcie SIM.
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Wprowadzanie zmian w informacjach dotyczących kontaktu
1. Wybierz Start > Kontakty.

2. Wybierz kontakt.

3. Wybierz Menu > Edycja i wprowadź zmiany.

4. Po zakończeniu wybierz OK.

Wskazówki:  W celu wprowadzenia zmiany informacji o kontakcie na karcie SIM wybierz 
Start > Programy > Akcesoria > Menedżer SIM, a następnie wybierz 
kontakt SIM i dokonaj jego edycji. Po zakończeniu modyfikacji wybierz 
Zapisz.

Korzystanie z listy kontaktów
Istnieje kilka metod korzystania z listy kontaktów i dostosowywania jej do 
własnych wymagań. Oto kilka porad:

1. Wybierz Start > Kontakty.

2. Na liście kontaktów wykonaj jedną z poniższych czynności:

• W widoku Nazwa możliwe jest wyszukanie kontaktu przez 
wprowadzenie nazwy lub numeru, albo skorzystanie z indeksu 
alfabetycznego. Aby przejść do widoku Nazwa, wybierz Menu > 
Wyświetl według > Nazwa.

• Aby zobaczyć zestawienie informacji o kontakcie, wybierz żądany 
kontakt. Z wyświetlonego okna można wykonać połączenie 
telefoniczne z daną osobą lub wysłać jej wiadomość.

• Aby zobaczyć listę czynności dostępnych w przypadku danego 
kontaktu, wybierz i przytrzymaj kontakt.

• Aby przejrzeć listę osób zatrudnianych przez określoną firmę, wybierz 
Menu > Wyświetl według > Firma, a następnie wybierz nazwę 
firmy.

 Kopiowanie  kontaktów SIM do urządzenia
Jeśli na karcie SIM zapisałeś kontakty, możesz je skopiować do aplikacji 
Kontakty w urządzeniu.

1. Wskaż kolejno Start > Programy > Akcesoria > Menedżer SIM.

2. Wybierz żądany element albo wybierz wszystkie kontakty SIM stukając 
Menu > Zaznacz wszystko.

3. Wybierz Menu > Zapisz w kontaktach.
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 Kopiowanie  kontaktów na kartę SIM
Na karcie SIM można zapisać tylko jeden numer telefonu na kontakt. Przy 
kopiowaniu na kartę SIM kontaktu, który posiada kilka numerów telefonów, 
SIM Manager zapisuje każdy numer z oddzielną nazwą.

W celu zapisania na karcie SIM każdego numeru z inną nazwą kontaktu, SIM 
Manager dodaje wskaźnik na końcu każdej nazwy. Domyślnie są dodawane 
znaki /M, /W oraz /H w celu wskazania odpowiednio numeru telefonu 
komórkowego, do pracy i do domu. Możesz dokonać edycji tego wskaźnika 
zanim rozpoczniesz kopiowanie kontaktów na kartę SIM. Wskaźniki dla 
numerów telefonów innego rodzaju są pozostawiane puste, abyś mógł je 
zdefiniować.

1. Wskaż kolejno Start > Programy > Akcesoria > Menedżer SIM, a 
następnie wybierz Menu > Narzędzia > Opcje.

2. Na ekranie Opcje zaznacz pola wyboru tych rodzajów numerów 
telefonów, które chcesz dodać na karcie SIM.

3. W kolumnie Znak możesz zmienić wskaźnik, który będzie dodany do Znak możesz zmienić wskaźnik, który będzie dodany do Znak
nazwy kontaktu SIM dla każdego rodzaju numeru telefonu. W tym celu 
wybierz rodzaj numeru telefonu, wybierz polecenie Edycja, wprowadź 
swój żądany wskaźnik, a następnie wybierz Zapisz.

4. Po zakończeniu modyfi kacji wybierz przycisk OK.

5. Wybierz Menu > Kontakty na kartę SIM.

6. Zaznacz pola wyboru tych numerów telefonów kontaktów, które 
chcesz skopiować na kartę SIM, a następnie wybierz Zapisz.

 Znajdowanie kontaktu w urządzeniu
Istnieją różne metody wyszukiwania kontaktów na długiej liście.

1. Wybierz Start > Kontakty.

2. Jeżeli widok jest inny niż Nazwa, wybierz Menu > Wyświetl według > 
Nazwa.
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3. Wykonaj jedną z poniższych czynności:

• Rozpocznij wpisywanie nazwy lub numeru telefonu w polu 
tekstowym i kontynuuj, dopóki nie zostanie wyświetlony żądany 
kontakt. Aby ponownie wyświetlić wszystkie kontakty, wyczyść 
zawartość pola tekstowego lub wybierz strzałkę z prawej strony tego 
pola tekstowego.

• Skorzystaj ze skorowidza alfabetycznego wyświetlanego w górnej 
części listy kontaktów.

• Przefiltruj listę według kategorii. Z listy kontaktów wybierz Menu >
Filtruj, a następnie wybierz kategorię przypisaną kontaktowi. 
Aby ponownie wyświetlić wszystkie kontakty, wybierz kategorię 
Wszystkie kontakty.

 Wyszukiwanie kontaktu w trybie online
Oprócz posiadania informacji o kontaktach w swym urządzeniu możesz także 
uzyskiwać dostęp do informacji o kontaktach z Globalnej listy adresów (GLA) 
swej organizacji. GLA jest książką adresową, która zawiera adresy e-mail 
wszystkich użytkowników, grup oraz list dystrybucyjnych Twojej organizacji 
i jest przechowywana na serwerze Exchange Server. Posiadając do niej 
bezpośredni dostęp w trybie online będziesz mógł szybko i łatwo wysyłać 
wiadomości e-mail z zawiadomieniem o spotkaniu do każdej osoby w tej 
organizacji.

Dostęp do GLA jest możliwy, gdy organizacja utrzymuje Microsoft Exchange 
Server 2003 SP2 i wykonałeś już swą pierwszą synchronizację z serwerem 
Exchange Server. 

1. Wykonaj synchronizację z serwerem Exchange Server, jeżeli jeszcze 
tego nigdy nie robiłeś.

2. Wybierz Start > Kontakty > Menu > Wyświetl według > Nazwa.

3. Wykonaj jedną z poniższych czynności:

• Z ekranu Kontakty wybierz Menu > Wyszukaj online.

• W oknie nowej wiadomości wybierz pole Do. Wybierz Menu > Dodaj 
odbiorcę > Menu > Wyszukaj online.
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• W nowym zawiadomieniu o spotkaniu tworzonym z wykorzystaniem 
Kalendarza wybierz Uczestnicy, a następnie wybierz Menu > 
Wyszukaj online.

4. Wpisz część lub całą nazwę kontaktu i wybierz Znajdź. Wybierz 
Wybierz w celu wybrania żądanego kontaktu (żądanych kontaktów) 
z listy.

             

Uwagi • Urządzenie musi mieć skonfigurowane połączenie danych.

 •  Możesz przeprowadzać wyszukiwanie poniższych informacji, jeśli te 
informacje są zawarte w Globalnej liście adresów Twojej organizacji: Imię, 
Nazwisko, Nazwa e-mail, Nazwa wyświetlana, Adres e-mail lub Lokalizacja 
biura.
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Wysyłanie informacji o kontakcie za pośrednictwem usługi SMS
1. Wybierz Start > Kontakty, a następnie wybierz kontakt.

2. Wybierz Menu > Wyślij kontakt > Wiadomość SMS.

3. Wybierz informacje o kontakcie, które chcesz wysłać, a następnie 
wybierz Gotowe.

4. W oknie nowej wiadomości SMS wprowadź numer telefonu adresata i 
wybierz przycisk Wyślij.

7.5  Zadania 
Korzystaj z programu Zadania, aby utrzymywać na bieżąco informacje o 
sprawach do załatwienia. Zadanie może występować raz lub powtarzać się 
(zadanie cykliczne) Możliwe jest ustawianie przypomnień o zadaniach oraz 
organizowanie zadań według kategorii.

Zadania są wyświetlane na liście zadań. Zadania zaległe są wyświetlane w 
kolorze czerwonym.

Tworzenie zadania
1. Wybierz Start > Programy > Zadania.

2. Wybierz Menu > Nowe zadanie i wprowadź temat zadania oraz takie 
informacje, jak data rozpoczęcia i data ukończenia, priorytet itd.

3. Po zakończeniu wybierz OK.

Wskazówki  Można łatwo utworzyć zadanie krótkoterminowe, typu „do zrobienia”. 
Wystarczy stuknąć pole Naciśnij tutaj, aby dodać zadanie, wpisz temat 
i wybierz przycisk Enter klawiatury ekranowej. Jeśli pole wprowadzania 
zadania nie jest widoczne, wybierz Menu > Opcje i zaznacz pole wyboru
Pokaż pasek wprow. zadań.

Zmiana priorytetu zadania
Aby możliwe było sortowanie zadań według priorytetu, dla każdego zadania 
należy najpierw ustawić takie priorytety.

1. Wybierz Start > Programy > Zadania.

2. Wybierz zadanie, którego priorytet chcesz zmienić.

3. Wybierz polecenie Edycja i wybierz poziom priorytetu w polu 
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Priorytet.

4. Wybierz OK, aby powrócić do listy zadań.

Uwaga Wszystkim nowym zadaniom domyślnie przypisywany jest priorytet 
Normalny.

Ustawianie domyślnego przypomnienia dla wszystkich nowych zadań
Dla wsz ystk ich now ych zadań można automatycznie włącz yć 
przypomnienie.

1. Wybierz Start > Programy > Zadania.

2. Wybierz Menu > Opcje.

3. Zaznacz pole wyboru Ust. przyp. dla nowych elementów.

4. Wybierz OK, aby powrócić do listy zadań.

Uwaga Aby przypomnienie zostało wprowadzone, nowe zadania muszą mieć ustawione 
daty ukończenia.

Wyświetlanie dat rozpoczęcia i zakończenia na liście zadań
1. Wybierz Start > Programy > Zadania.

2. Wybierz Menu > Opcje.

3. Zaznacz pole wyboru Pokaż daty rozpocz. i ukończ.

4. Wybierz OK.

Lokalizowanie zadania
Jeśli lista zadań jest długa, wtedy w celu przyspieszenia wyszukiwania 
określonego zadania, można wyświetlić tylko jej część lub posortować 
znajdujące się na niej pozycje.

1. Wybierz Start > Programy > Zadania.

2. Na liście zadań wykonaj jedną z poniższych czynności:

• Posortuj listę. Wybierz Menu > Sortuj według oraz wybierz kryterium 
sortowania.

• Przefiltruj listę według kategorii. Wybierz Menu > Filtruj i wybierz 
kategorię, którą chcesz wyświetlić.

Wskazówki  Aby dokonać dalszej filtracji zadań, wybierz Menu > Filtruj > Zadania 
aktywne lub Zadania wykonane.
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7.6  Notatki 
Aplikacja Notatki służy do szybkiego zapisywania myśli, pytań, przypomnień, 
list rzeczy do zrobienia oraz notatek z zebrań. Można tworzyć notatki ręczne i 
tekstowe, nagrywać notatki głosowe, konwertować notatki odręczne na tekst 
w celu łatwiejszego odczytania, a także wysyłać notatki innym.

Wprowadzanie informacji w programie Notatki
W programie Notatki informacje można wprowadzać na różne sposoby. Można 
wprowadzić tekst za pomocą klawiatury ekranowej lub oprogramowania 
do rozpoznawania pisma odręcznego. Można rysikiem pisać lub rysować 
bezpośrednio na ekranie.

Ustawianie domyślnego trybu wprowadzania danych w programie 
Notatki
Jeśli często dodajesz rysunki do notatek, jako domyślny możesz ustawić 
tryb Zapisywanie. Jeśli wolisz wprowadzać notatki tekstowe, wybierz opcję 
Wpisywanie.

1. Wybierz Start > Programy > Notatki.

2. Na liście notatek wybierz Menu > Opcje.

3. W polu Tryb domyślny wybierz jedną z poniższych opcji:

• Zapisywanie, jeśli preferujesz rysowanie lub sporządzanie 
odręcznych notatek.

• Wpisywanie, jeśli preferujesz sporządzanie notatek wpisywanych.

4. Wybierz OK.

Tworzenie notatki
1. Wybierz Start > Programy > Notatki. W oknie listy notatek wybierz 

Nowy.

2. Wybierz strzałkę Wybór metody wprowadzania danych obok ikony 
Metoda wprow. danych na pasku menu, wybierz żądaną metodę i 
wprowadź tekst.

3. Jeżeli strzałka Wybór metody wprowadzania danych nie jest 
wyświetlana, wybierz ikonę Metoda wprow. danych.

4. Po zakończeniu edycji wybierz przycisk OK, aby powrócić do listy 
notatek.
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Uwagi •  Aby wybrać tekst napisany odręcznie, wybierz miejsce tuż obok niego i 
przytrzymaj. Po pojawieniu się punktów, ale zanim utworzą one kompletny 
okrąg, szybko przeciągnij rysikiem w poprzek napisanego tekstu.

• Jeśli w obszarze litery mieszczą się trzy linijki, litera jest traktowana jako 
rysunek, a nie tekst.

Rysowanie w notatce 
1. Wybierz Start > Programy > Notatki.

2. W oknie listy notatek wybierz Nowy.

3. Rysuj rysikiem, jak prawdziwym piórem na papierze.

 

 Rysowanie na ekranie

4. Wokół rysunku wyświetlana jest ramka wyboru.

5. Po zakończeniu edycji wybierz przycisk OK, aby powrócić do listy 
notatek.

Uwaga Aby zaznaczyć rysunek (na przykład w celu skopiowania lub usunięcia go) 
wybierz rysunek i przez chwilę przytrzymaj. Po podniesieniu rysika rysunek 
jest zaznaczony.
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Nagrywanie  notatki głosowej 
Możliwe jest utworzenie samodzielnego nagrania (notatki głosowej) lub 
dodanie nagrania do notatki.

Tworzenie notatki głosowej
1. Wybierz Start > Programy > Notatki.

2. Wykonaj jedną z poniższych czynności:
• Aby utworzyć samodzielne nagranie, rozpocznij nagrywanie z okna 

listy notatek.

• Aby dodać nagranie do notatki, utwórz lub otwórz notatkę.

3. Jeżeli nie jest widoczny pasek narzędziowy Nagrywanie, wybierz 
Menu > Wyświetl pasek narz. nagrywania.

4. Wybierz ikonę Nagrywaj ( ) w celu rozpoczęcia nagrywania.

5. Zbliż mikrofon urządzenia do ust lub innego źródła dźwięku.
6. Wybierz ikonę Zatrzymaj (  ), kiedy zakończysz nagrywanie.

7. Jeżeli dodajesz nagranie do notatki, wybierz OK po zakończeniu, aby OK po zakończeniu, aby OK
powrócić do listy notatek.

8. Jeśli dodajesz nagranie do otwartej notatki, w notatce pojawia się 
odpowiednia ikona.

9. Jeśli tworzysz nagranie samodzielne, pojawia się ono na liście notatek.

Wskazówki  Aby szybko utworzyć nagranie, naciśnij i przytrzymaj przycisk POLECENIE 
GŁOSOWE i po usłyszeniu krótkiego dźwięku możesz zacząć nagrywanie. 
Po zakończeniu nagrywania zwolnij przycisk.

Zmiana formatu nagrywania
1. Wybierz Start > Ustawienia > karta Osobiste > Wprowadzanie danych.

2. Wybierz kartę Opcje i wybierz żądany format z listy Format nagrywania 
głosu.

3. Wybierz OK.

Uwaga Format nagrywania można również zmienić z programu Notatki. W oknie listy 
notatek wybierz Menu > Opcje > łącze Globalne opcje wprowadzania danych 
(w dolnej części strony), a następnie wybierz kartę Opcje.
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8.1 Wskazówki i przygotowanie do korzystania z 
usługi  GPS

• Nie uruchamiać systemu GPS podczas jazdy.

• Trasa wykreślona przez system GPS stanowi tylko sugestię. Nie powinna 
mieć wpływu na rzeczywisty styl jazdy.

• Z systemu GPS należy korzystać z zachowaniem ostrożności. 
Użytkownicy będą odpowiedzialni za wszelkie straty wynikające z 
niedbałości w użytkowaniu systemu.

• Kiedy system jest używany wewnątrz pojazdu, należy wykorzystywać 
uchwyt samochodowy, aby pewnie zamocować urządzenie Pocket PC. 
Unikać miejsc przedstawionych na poniższej ilustracji:

 

1. Nie umieszczać urządzenia w miejscach, gdzie mogłoby przesłaniać 
pole widzenia kierowcy.

2. Nie umieszczać urządzenia w miejscach, gdzie znajdują się poduszki 
powietrzne.

3. Nie umieszczać urządzenia w pojeździe bez zamocowania go w 
uchwycie.

4. Nie umieszczaj urządzenia w miejscach, gdzie mogą napełniać się 
poduszki powietrzne.
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• Sygnał GPS nie może przenikać poprzez lite, nieprzezroczyste obiekty. 
Na odbiór sygnału mogą mieć wpływ takie przeszkody, jak wysokie 
budynki, tunele, mosty, lasy, zła pogoda (w deszczowe lub pochmurne 
dni) itd.

• Na odbiór sygnału mogą mieć wpływ takie przeszkody, jak wysokie 
budynki, tunele, mosty, lasy, zła pogoda (w deszczowe lub pochmurne 
dni) itd. Jeśli osłony przeciwsłoneczne pojazdu zawierają metal, sygnał 
GPS napotka trudności w przeniknięciu przez nie. Aby zapewnić lepszy 
odbiór sygnału, spróbuj przyłączyć swe urządzenie do zewnętrznej 
anteny GPS.

• Globalny System Określania Położenia (GPS) został zbudowany i jest 
obsługiwany przez Departament Obrony Stanów Zjednoczonych. 
Departament ten odpowiada za dokładność i utrzymanie systemu. 
Wszelkie zmiany wprowadzane przez Departament mogą mieć wpływ 
na dokładność i działanie systemu GPS.

• Urządzenia komunikacji bezprzewodowej (takie jak telefony 
komórkowe lub urządzenia wykrywające radar) mogą powodować 
zakłócenia sygnału satelitarnego, czego skutkiem będzie niestabilny 
odbiór sygnału.

• Prosimy nie pozostawiać swego urządzenia Pocket PC w pojeździe 
i nie narażać go na bezpośrednie działanie promieni słonecznych, 
aby uniknąć przegrzania akumulatora, czego skutkiem mogłoby być 
narażenie urządzenia na uszkodzenie oraz stwarzałoby zagrożenia dla 
pojazdu.

• Kiedy system GPS jest aktywny, nie należy zasłaniać przestrzeni anteny 
dłońmi ani innymi przedmiotami.

 

Antena GPS
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8.2 Pobieranie danych satelitarnych  za 
pośrednictwem  programu QuickGPS 
Zanim zaczniesz używać swego urządzenia do nawigacji GPS, otwórz najpierw 
program QuickGPS, aby pobrać do urządzenia dane efemeryd (informacje 
o bieżącym położeniu satelitów oraz o rozkładzie czasowym). Dane te są 
potrzebne do wyznaczenia pozycji GPS dla danego miejsca położenia.

QuickGPS pobiera dane efemeryd z serwera sieci Web, a nie z satelitów, 
korzystając z połączenia urządzenia z Internetem, które może być realizowane 
za pośrednictwem ActiveSync, Wi-Fi lub GPRS. Zapewnia to znaczne 
przyspieszenie wyznaczania pozycji GPS.

Otwieranie programu QuickGPS
• Wybierz kolejno Start > Programy > QuickGPS.

Pobieranie danych
• Na ekranie QuickGPRS wybierz opcję Pobierz.

 

 Na tym ekranie będzie wyświetlany Okres ważności pobranych 
danych, który początkowo będzie wynosił 3 dni. W miarę upływu dni 
i godzin, będą przedstawiane pozostałe dni i godziny.

 Aby przyspieszyć wyznaczanie pozycji GPS, pobieraj najnowsze dane 
efemeryd, kiedy mija okres ich ważności.
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Opcje pobierania
Aby skonfigurować pobieranie, wybierz Menu > Opcje i dokonaj wyboru 
spośród poniższych możliwości:

• Przypomnij, kiedy wygaśnie ważność danych. Wybranie tej opcji 
powoduje wyświetlanie komunikatu przypomnienia, kiedy minie 
okres aktualności danych efemeryd.

 Kiedy zobaczysz ten komunikat Menu, aby zignorować przypomnienie 
lub ustawić czas zwłoki, po którym przypomnienie zostanie ponownie 
wyświetlone. Wybierz OK, aby otworzyć program QuickGPS i pobrać 
najświeższe dane.

• Pobierz automatycznie, kiedy wygaśnie ważność danych. To 
ustawienie umożliwia automatyczne aktualizowanie danych efemeryd 
w urządzeniu, kiedy minie okres ich aktualności.

• Pobierz automatycznie, kiedy urządzenie zostanie połączone 
z komputerem PC poprzez ActiveSync. To ustawienie umożliwia 
automatyczne pobieranie danych efemeryd do urządzenia za 
pośrednictwem programu ActiveSync, kiedy urządzenie zostanie 
połączone z komputerem. Aby dane mogły być pobrane, Internet 
komputer musi być połączony z Internetem.

Uwaga Dane efemeryd są przechowywane na serwerach firmy HTC. Program QuickGPS 
posiada wstępnie skonfigurowane łączenie z tymi serwerami.
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8.3 Elementy sterujące GPS
HTC RollRTM jest specjalnie opracowanym urządzeniem wskazującym, łączącym 
pierścień nawigacyjny z manipulatorem kulkowym. Kiedy widoczne jest menu 
lub mapa programu GPS, można nawigować z użyciem funkcji RollRTM.

Manipulator „Pierścień nawigacyjny”

Manipulator kulkowy

Manipulator „Pierścień nawigacyjny”
• Obróć manipulator „Pierścień nawigacyjny” w kierunku zgodnym z 

kierunkiem ruchu wskazówek zegara, aby zwiększyć powiększenie na 
ekranie Przeglądarki mapy lub w kierunku przeciwnym do kierunku 
ruchu wskazówek zegara, aby zmniejszyć powiększenie mapy.

• Manipulatora „Pierścień nawigacyjny” możesz używać także do 
przewijania elementów menu.

Manipulator kulkowy
• Mając wyświetlony ekran Przeglądarki mapy, obracaj manipulatora 

kulkowego do przemieszczania się po mapie.

• Manipulatora kulkowego możesz używać także do przewijania 
elementów menu. Naciśnij manipulator kulkowy, aby wybrać element 
menu albo otworzyć odpowiadające mu okno.
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9.1 Korzystanie z  aparatu fotograficznego 
Wbudowany aparat fotograficzny umożliwia łatwe robienie zdjęć i nagrywanie 
klipów wideo z podkładem dźwiękowym.

Otwieranie ekranu Aparat fotograficzny
• Wybierz Start > Aparat fotograficzny; albo
• Wybierz Start > Obrazy i wideo > ikona Aparat fotograficzny; albo

• Naciśnij przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY na urządzeniu.

Przycisk APARAT 
FOTOGRAFICZNY

Opuszczanie trybu Aparat fotograficzny
• Wybierz ikonę Zamknij (  ).

Tryby przechwytywania
Aparat fotograficzny urządzenia umożliwia robienie zdjęć i nagrywanie klipów 
wideo elastycznie udostępniając różne tryby pracy. Aparat fotograficzny 
pracuje domyślnie w trybie przechwytywania Zdjęcie. W górnym prawym 
narożniku ekranu jest wyświetlany aktywny tryb przechwytywania. Aby 
przejść do innych trybów przechwytywania, wykonaj jedną z następujących 
czynności:

• Wybierz ikonę  lub  na ekranie.

• Obróć kulkę manipulatora w lewo lub w prawo.

Bieżący tryb 
przechwytywania
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Aparat fotograficzny może pracować w następujących trybach przechwytywania:

• Zdjęcie: Przechwytuje standardowe nieruchome obrazy.

• Wideo: Przechwytuje klipy wideo z podkładem dźwiękowym lub bez 
niego.

•  Wideo MMS: Przechwytuje klipy wideo odpowiednie do wysyłania 
korzystając z MMS.

•  Zdjęcie kontaktu: Przechwytuje nieruchomy obraz i oferuje możliwość 
bezpośredniego przypisania go jako Identyfi katora fotografi cznego 
kontaktu.

•  Temat ze zdjęciem: Przechwytuje nieruchome obrazy i umieszcza je w 
ramkach.

•  Sport: Przechwytuje automatycznie sekwencję nieruchomych obrazów 
(3, 5, 7 lub 10).

•  Seria: Przechwytuje sekwencję nieruchomych obrazów (maksymalnie 
30) dopóki jest naciśnięty przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY lub 
manipulator kulkowy.

Obsługiwane formaty plików 
W zależności od trybu przechwytywania aparat urządzenia zapisuje 
przechwycony obraz w następujących formatach:

Typ przechwytywania Format
Obraz nieruchomy JPEG
Wideo MPEG-4 (.mp4), Motion-JPEG (.avi), H.263 (.3gp)
Wideo MMS H.263 baseline (.3gp), MPEG-4 (.mp4)
Sport / Seria JPEG

Elementy sterujące  aparatu fotograficznego 
Używając następujących przycisków urządzenia lub ekranowych elementów 
sterujących można wykonywać zdjęcia lub nagrywać klipy wideo oraz 
modyfikować ustawienia.
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Używanie przycisku APARAT FOTOGRAFICZNY lub Manipulatora 
kulkowego do zwalniania migawki
Naciśnij przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY urządzenia do otwarcia okna 
Aparat fotograficzny. Mając otwarte okno Aparat fotograficzny możesz używać 
przycisku APARAT FOTOGRAFICZNY lub Manipulator kulkowy jako przycisku 
zwalniania migawki.

• Naciśnij przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY lub Manipulator kulkowy, 
aby zrobić zdjęcie lub zdjęcie kontaktu.

• Naciśnij przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY lub Manipulator kulkowy, 
aby rozpocząć nagrywanie klipu wideo - naciśnij ponownie w celu 
zatrzymania nagrywania.

• Naciśnij przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY lub Manipulator kulkowy 
za każdym razem, kiedy robisz zdjęcie dla tematu ze zdjęciem.

• Aby wykonać kolejne ujęcia w trybie Sport, naciśnij krótko przycisk 
APARAT FOTOGRAFICZNY lub Manipulator kulkowy, a następnie 
przemieszczaj urządzenie nadążając za ruchem fotografowanego 
obiektu.

• Naciśnij i przytrzymaj przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY lub 
Manipulator kulkowy wykonując kolejne ujęcia w trybie Seria.

Używanie kółka manipulatora Pierścień nawigacyjny lub manipulatora 
Kulkowego do zmiany powiększenia

• Obróć kółko manipulatora w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu 
wskazówek zegara, aby zwiększyć powiększenie, lub w kierunku 
przeciwnym do kierunku ruchu wskazówek zegara, aby zmniejszyć 
powiększenie.

• Obróć manipulator kulkowy do góry, aby zwiększyć powiększenie lub 
w dół, aby zmniejszyć powiększenie.

Uwaga HTC RollRTM jest specjalnie opracowanym urządzeniem wskazującym, łączącym 
pierścień nawigacyjny z manipulatorem kulkowym. HTC RollRTM służy do 
sterowania zoomem i zwalniania migawki w aparacie fotograficznym, a ponadto 
do nawigacji, przewijania, przeglądania stron internetowych i poruszania myszą 
w trybie myszy.
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Ekranowe elementu sterujące i wskaźniki

Tryb Wideo

12

Tryb Zdjęcie

6 7 8 9 10 11

5

1 2 3 4

1 Przełącznik trybu. Stukanie strzałki w lewo lub w prawo ( ///  ) na 
ekranie powoduje przełączanie trybu przechwytywania.

2 Rozdzielczość. Ikona rozdzielczości ( / / / / ) 
wskazuje bieżącą rozdzielczość. Stukaj w celu przełączania na różne 
rozdzielczości.

3 Przechowywanie danych. Stukanie tej ikony powoduje przełączanie 
zapisywania przechwyconych zdjęć i klipów wideo pomiędzy pamięcią 
urządzenia (  ) i na kartą pamięci (  ).

4 Wskaźnik pozostałej przestrzeni przechwytywania. W trybach 
Zdjęcie, Zdjęcie kontaktu, Temat ze zdjęciem, Sport oraz Seria, wskaźnik 
ten przedstawia liczbę pozostałych zdjęć do wykonania przy bieżących 
ustawieniach. W trybach Wideo i Wideo dla MMS, wskaźnik ten 
przedstawia pozostały, dostępny czas nagrania. Podczas nagrywania 
wideo przedstawia on bieżący czas nagrania.

5 Sterowanie powiększeniem. Stukanie strzałki w górę lub strzałki w 
dół (  /  ) lub stukanie 
Sterowanie powiększeniem. Stukanie strzałki w górę lub strzałki w 

 / 
. Stukanie strzałki w górę lub strzałki w 

 na ekranie umożliwia zwiększanie 
lub zmniejszanie powiększenia.

6 Ustawienia aparatu fotografi cznego. Wybierz ikonę Narzędzia ( 
), aby wyświetlić ekran Ustawienia aparatu fotografi cznego.

7 Przeglądarka. Wybierz ikonę Przeglądarka (  ) w celu wyświetlenia 
ekranu programu Obrazy i wideo.
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8 Jasność. Stukanie ikony minus/plus (  /  ) powoduje zmniejszanie/
zwiększanie poziomu jasności.

9 Tryb pomiaru. Stukanie tej ikony powoduje przełączanie trybu 
pomiaru pomiędzy Centralnym (  ) i Uśrednionym (  ).

10 Równowaga bieli. Stukanie tej ikony umożliwia przełączanie różnych 
ustawień równowagi bieli: Automatyczna (  ), Światło dzienne (  ), 
Noc (  ), Żarówka (  ) i Świetlówka (  ).

11 Samowyzwalacz. Stukaj tę ikonę w trybie Zdjęcie lub Zdjęcie 
kontaktu, aby ustawić samowyzwalacz na 2 sekundy, na 10 sekund, 
lub wyłączyć go. Naciśnięcie przycisku APARAT FOTOGRAFICZNY lub 
manipulatora kulkowego w celu przechwycenia nieruchomego obrazu 
spowoduje rozpoczęcie odliczania, a następnie wykonanie zdjęcia po 
nastawionym czasie (2 lub 10 sekund).

12 Wskaźnik Nagrywanie. Podczas nagrywania wideo jest wyświetlany 
czerwony, migoczący wskaźnik.

Tryb Temat ze zdjęciem

13

14

15

13 Wskaźnik Postęp. W trybie Temat ze zdjęciem, Sport oraz Seria, 
wskaźnik ten przedstawia całkowitą liczbę kolejnych ujęć.

14 Ikona Wybór szablonu. Stukaj ikonę  w trybie Temat ze zdjęciem w 
celu przełączania różnych szablonów.

15 Zakończ. Wybierz ikonę Zakończ (  ), aby zakończyć program 
Aparat fotografi czny.
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Tryby przechwytywania nieruchomych obrazów 
Korzystając z trybów przechwytywania nieruchomych obrazów, takich jak 
Zdjęcie, Zdjęcie kontaktu, Temat ze zdjęciem, Sport oraz Seria, nieruchome 
zdjęcie (zdjęcia) możesz przechwytywać poprzez naciśnięcie przycisku 
APARAT FOTOGRAFICZNY na urządzeniu lub poprzez naciśnięcie Manipulatora 
kulkowego. Nieruchome obrazy będą zapisywane w formacie JPEG.

Podczas przechwytywania obrazów w trybie przechwytywania Temat ze 
zdjęciem możesz wybrać predefiniowany szablon. Aby przejrzeć szablony 
i wybrać inny, wybierz  na ekranie Aparat fotograficzny. Zależnie od 
wybranego szablonu trzeba będzie wykonać jedno lub więcej zdjęć do 
szablonu.

Tryb przechwytywania Wideo 
Korzystając z trybu przechwytywania Wideo możesz nacisnąć przycisk APARAT 
FOTOGRAFICZNY lub manipulator kulkowy w celu rozpoczęcia nagrywania 
klipu wideo (wraz z podkładem dźwiękowym, w razie potrzeby). Aby zatrzymać 
nagrywanie, ponownie naciśnij przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY lub 
manipulator kulkowy.

Przed przechwyceniem klipu wideo, na ekranie Ustawienia aparatu 
fotograficznego możesz określić żądaną długość nagrania w kategoriach 
czasu lub rozmiaru pliku.

Klipy wideo można zapisywać w formacie MPEG-4 (.mp4), H.263 (.3gp) lub 
Motion-JPEG (.avi).

Tryb przechwytywania klipów wideo dla MMS 
Tryb przechwytywania Wideo MMS jest szczególnie użyteczny, gdy 
chcesz przechwycić plik wideo i następnie wysłać go korzystając z MMS. 
Naciśnij przycisk APARAT FOTOGRAFICZNY lub Manipulator kulkowy w celu 
rozpoczęcia nagrywania klipu wideo (wraz z podkładem dźwiękowym, w razie 
potrzeby). Aby zatrzymać nagrywanie, ponownie naciśnij przycisk APARAT 
FOTOGRAFICZNY lub Manipulator kulkowy.

Długość nagrania Wideo MMS jest określona na stałe. Nagranie zatrzymuje 
się automatycznie po osiągnięciu zaprogramowanej długości. Można jednak 
ręcznie zatrzymać nagrywanie wideo w dowolnej chwili. Wskaźnik czasu 
w górnej części ekranu Aparat fotograficzny, z prawej strony, wskazuje 
ograniczenie czasowe.
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Na ekranie Ustawienia aparatu cyfrowego można określić format zapisywanego 
klipu wideo jako H.263 lub MPEG-4. Do umieszczania klipów w wiadomościach 
MMS najlepiej nadaje się format H.263 (3GPP). Po zakończeniu przechwytywania 
pliku wideo naciśnij ikonę  na ekranie Podgląd. Spowoduje to wysłanie pliku 
w wiadomości MMS.

Ekran Podgląd 
Po zrobieniu zdjęcia lub nagraniu klipu wideo można przejrzeć przechwycony 
materiał na ekranie Podgląd. Ponadto, stukając odpowiednie ikony w dolnej 
części ekranu Podgląd, możesz między innymi usunąć przechwycony obraz 
lub klip wideo, wysłać go korzystając z wiadomości e-mail lub MMS.

Ikony ekranu Podgląd

Tryb Zdjęcie kontaktu

5

Tryby Zdjęcie, Wideo, Wideo MMS 
oraz Temat ze zdjęciem

1 2 3 4

Tryby Sport i Seria

6
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1 Wstecz. Wybierz ikonę  , aby przejść wstecz do ekranu Aparat 
fotografi czny.

2 Usuń. Wybranie ikony  usunięcie przechwyconego obrazu lub klipu 
wideo.

3 Wyślij. Wybierz  w celu wysłania w wiadomości e-mail lub MMS.

4 Podgląd. Wybierz ikonę  , aby przeglądać zdjęcia w programie 
Obrazy i wideo albo odtworzyć przechwycony klip wideo w programie 
Windows Media Player.

5 Przypisz do kontaktów. Wybierz  , aby skojarzyć zdjęcie z 
wybranym kontaktem.

6 Przeglądaj. Po wykonaniu zdjęć w trybie Sport lub Seria całkowita 
liczba kolejnych ujęć jest wyświetlana w prawym dolnym narożniku 
ekranu Podgląd. Stukanie ikony ze strzałką w górę/w dół (  ) 
umożliwia przeglądanie sekwencji zdjęć.

Zmiana czasu wyświetlania na ekranie Podgląd
1. Wybierz , aby otworzyć ekran Ustawienia aparatu cyfrowego.

2. Na ekranie Ustawienia aparatu fotografi cznego wybierz ikonę . 
Pojawi się menu Zaawansowane.

3. Wybierz element Czas wyświetlania, a następnie wybierz żądany czas 
wyświetlania przechwyconych obrazów na ekranie Podgląd.
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Powiększanie 
Podczas wykonywania zdjęcia lub nagrywania klipu wideo za pomocą aparatu 
fotograficznego można zmienić stopień powiększenia, aby przybliżyć lub 
oddalić fotografowany obiekt.

Aby zwiększyć stopień powiększenia, wykonaj jedną z poniższych 
czynności:

• Wybierz ikonę ze Strzałką w górę powyżej wskaźnika powiększenia na 
ekranie.

• Obróć w górę Manipulator kulkowy.

• Obróć kółko manipulatora Pierścień nawigacyjny w kierunku zgodnym 
z kierunkiem ruchu wskazówek zegara.

Osiągnięcie granicy powiększenia jest sygnalizowane dźwiękiem. Aby 
zmniejszyć stopień powiększenia, wykonaj jedną z poniższych czynności:

• Wybierz ikonę ze strzałką w dół poniżej wskaźnika powiększenia na 
ekranie.

• Obróć w dół Manipulator kulkowy.

• Obróć kółko manipulatora Pierścień nawigacyjny w kierunku 
przeciwnym do kierunku ruchu wskazówek zegara.

Zakres powiększenia
Zakres dostępnego powiększenia aparatu fotograficznego dla obrazu lub klipu 
wideo zależy od trybu przechwytywania oraz rozmiaru przechwytywania. 
Poniżej podano zestawienie.

Tryb 
przechwytywania

Ustawienie Rozmiar 
przechwytywania Zakres powiększenia

Zdjęcie

2M (1600 x 1200) Brak możliwości 
powiększenia

1 M (1280 x 960) 1,0x do 2,0x

Duży (640 x 480) 1,0x do 2,0x

Średni (320 x 240) 1,0x do 4,0x

Mały (160 x 120) 1,0x do 10,0x
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Tryb 
przechwytywania

Ustawienie Rozmiar 
przechwytywania Zakres powiększenia

Wideo
Średni (176 x 144) 1,0x do 2,0x

Mały (128 x 96) 1,0x do 2,0x

Wideo MMS
Średni (176 x 144) 1,0x do 2,0x

Mały (128 x 96) 1,0x do 2,0x

Zdjęcie kontaktu

Duży (480 x 640) 1,0x do 2,0x

Średni (240 x 320) 1,0x do 4,0x

Mały (120 x160) 1,0x do 4,0x

Temat ze zdjęciem Zależy od bieżącego 
szablonu

Zależy od rozmiaru 
bieżącego, załadowanego 
szablonu

Sport

Duży (640 x 480) 1,0x do 2,0x

Średni (320 x 240) 1,0x do 4,0x

Mały (160 x 120) 1,0x do 8,0x

Seria

Duży (640 x 480) 1,0x do 2,0x

Średni (320 x 240) 1,0x do 4,0x

Mały (160 x 120) 1,0x do 8,0x

Uwaga Dostępne rozmiary przechwytywania dla pewnych formatów przechwytywania 
zależą również od trybu przechwytywania. Zakres powiększenia należy 
interpretować w następujący sposób:

 • 1,0x = rozmiar normalny (bez powiększenia)

 • 2,0x = podwójne powiększenie

 • 4,0x = powiększenie czterokrotne

 • 8,0x = powiększenie ośmiokrotne

 • 10,0x = powiększenie dziesięciokrotne
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Ekran Ustawienia aparatu cyfrowego 

Ekran Ustawienia aparatu fotograficznego 
w trybie Zdjęcie

Podczas wykonywania zdjęcia lub 
nagrywania klipu wideo w dowolnym 
trybie wybierz ikonę (  ), aby 
uzyskać dostęp do ekranu Ustawienia 
aparatu fotograficznego. Na ekranie 
Ustawienia aparatu fotograficznego 
można skonfigurować ustawienia 
przechwytywania.

Stukanie ikon umieszczonych w dolnej części ekranu Ustawienia aparatu 
fotograficznego powoduje wyświetlanie różnych menu. Niektóre menu i opcje 
mogą być dostępne tylko w niektórych trybach przechwytywania.

Nawigowanie w obrębie ekranu Ustawienia aparatu fotograficznego
Nawigować w obrębie ekranu Ustawienia aparatu fotograficznego można 
stukając elementy ekranu lub korzystając z manipulatora kulkowego.

1

2

1 Wybierz ikonę, aby wyświetlić 
bezpośrednio żądane menu. Możesz 
również stukać ikoną ze strzałką 
skierowaną w lewą/ w prawą stronę 
( 
skierowaną w lewą/ w prawą stronę 

 / 
skierowaną w lewą/ w prawą stronę 

 ) w celu nawigowania poprzez 
pasek ikon w dolnej części, aż do przejścia 
do żądanego menu.

Alternatywnie, obracaj manipulator 
Kulkowy w dół, aby przejść do paska ikon 
w dolnej części. Wtedy nastąpi zmiana 
tła paska ikon. Teraz obracaj manipulator 
Kulkowy w lewą/w prawą stronę, aby 
przejść do ikony żądanego menu.

2 Wybierz opcję w menu, aby otworzyć 
podmenu dostępnych ustawień
Alternatywnie, obracaj manipulator 
Kulkowy w górę/w dół, aby wybrać opcję. 
Następnie wciśnij manipulator Kulkowy, 
aby otworzyć podmenu.
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3 3 Wybierz, aby wybrać ustawienie i 
zamknąć podmenu.

Alternatywnie, obracaj 
manipulator Kulkowy w górę/w 
dół, aby wybrać ustawienie. 
Naciśnij manipulator Kulkowy, 
aby potwierdzić wybór i zamknąć 
podmenu.

Więcej informacji na temat różnych menu i ustawień można znaleźć w 
następnych częściach.

  Menu Samowyzwalacz
• Samowyzwalacz. Dla przechwytywania obrazów możesz wybrać 

następujące opcje Samowyzwalacza: Wyłączony, 2 sekundy lub 10 
sekund. Wybranie opcji 2 sekundy lub 10 sekund zapewnia opóźnienie 
przechwycenia o określony czas od chwili naciśnięcia przycisku APARAT 
FOTOGRAFICZNY lub Manipulatora kulkowego.

  Menu Pamięć przechowywania
• Pamięć przechow. Tutaj można wybrać miejsce, w którym zapisywane są 

pliki. Pliki można zapisywać w pamięci głównej lub na karcie pamięci.

  Menu Szablon
• Szablon. Wybór szablonu (tylko w trybie Temat ze zdjęciem)

  Menu Ustawienia trybu Sport/Seria
• Szybkość przechwytywania. Wyznacza odstępy pomiędzy ujęciami. 

Szybko jest ustawieniem, w którym kolejne ujęcia są wykonywane z 
najkrótszymi odstępami.

• Liczba ujęć. Pozwala wybrać liczbę kolejnych, przechwytywanych ujęć 
(tylko w trybie Sport).

  Menu Warunki oświetlenia
• Równowaga bieli. Umożliwia dokonanie wyboru typu ustawienia 

równowagi biel, np. Świetlówka, Noc itp., aby dostosować się do 
panujących warunków oświetlenia.

• Efekt. Można wybrać taki efekt specjalny jak, Odcienie szarości, Sepia 
itd., jaki ma być stosowany na zdjęciach i klipach wideo.
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  Menu Ustawienia przechwytywania
• Rozdzielczość. Wybierz żądany rozmiar obrazu lub wideo.

• Jakość. Ustaw poziom jakości obrazu JPEG dla wszystkich 
przechwytywanych nieruchomych obrazów. Możesz dokonać 
wyboru spośród następujących ustawień: Podstawowa, Normalna, 
Wysoka i Bardzo wysoka.

• Tryb pomiaru. Wybierz tryb pomiaru, który pozwoli aparatowi 
dokonać pomiaru ilości światła na środku oraz na całym obszarze 
obrazu i obliczyć najlepiej dostosowaną wartość ekspozycji przed 
przechwyceniem obrazu. Możesz wybrać tryb Centralny pomiaru, 
w którym pomiar światła jest dokonywany w środkowej części 
obrazu, albo tryb Uśredniony pomiaru, w którym pomiar światła 
jest dokonywany na całym obszarze obrazu.

• Sygnatura czasu (tryby: Zdjęcie, Sport i Seria). Wybierz, czy data 
i godzina wykonania ma być lub nie ma być umieszczana na 
przechwytywanych zdjęciach.

  Menu Tryb przechwytywania
• Tryb. Można przełączać różne tryby przechwytywania, między innymi 

Zdjęcie, Wideo, Zdjęcie kontaktu. Aby uzyskać więcej informacji 
o tych trybach, zapoznaj się z tematem “Tryby przechwytywania”, 
zamieszczonym wcześniej w tym rozdziale.

  Menu Zaawansowane
Stukanie ikony z lewej/prawej strony tego 
paska umożliwia przełączanie stron w menu 
Zaawansowane.

Alternatywnie, korzystając z manipulatora 
Kulkowego, obracaj manipulator w dół, aż 
zostanie wybrany ten pasek (nastąpi zmiana 
koloru paska). Obracaj manipulator Kulkowy 
w lewą/prawą stronę, aby przełączać strony 
menu.
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• Format przechwytywania. Wybierz żądany format pliku.

• Dźwięk migawki. Wybierz, czy ma być lub nie ma być generowany 
dźwięk migawki przy naciśnięciu przycisku APARAT FOTOGRAFICZNY 
lub manipulatora kulkowego w celu wykonania zdjęcia lub nagrania 
klipu wideo.

• Siatka (tylko tryb Zdjęcie). Wybierz, czy ma być lub nie ma być 
wyświetlana siatka na ekranie Aparat fotograficzny. Wyświetlanie siatki 
pomaga łatwiej i bardziej precyzyjnie wykadrować obiekt.

 

Siatka

• Zachowaj podświetlanie. Wybierz, czy podczas korzystania z Aparatu 
fotograficznego podświetlanie ma być włączone, czy wyłączone. 
Spowoduje to, że podczas korzystania z aparatu fotograficznego zostaną 
zastąpione ustawienia urządzenia dotyczące podświetlania.

• Czas przeglądu. Ustaw długość okresu czasu, przez jaki wyświetlane 
jest przechwycone zdjęcie/wideo przed automatycznym zapisaniem 
go i powróceniem do ekranu Aparat fotograficzny, na którym jest 
wyświetlany obraz na żywo. Wybierz ustawienie Bez ograniczeń, jeśli 
nie chcesz narzucać ograniczenia czasowego. Wybierz ustawienie Bez 
przeglądania, aby po przechwyceniu obrazu powrócić natychmiast do 
ekranu Aparat fotograficzny.



162  Korzystanie z multimediów

• Regulacja migotania. Podczas wykonywania zdjęć w pomieszczeniach, 
migotanie ekranu aparatu fotograficznego może być spowodowane 
niezgodnością częstotliwości skanowania pionowego wyświetlacza 
aparatu fotograficznego z częstotliwością migotania oświetlenia ze 
świetlówkami. W celu zredukowania migotania możesz zmienić ustawienie 
regulacji migotania na Automatyczna albo na wartość właściwą dla kraju, 
gdzie jest użytkowane urządzenie (50 Hz lub 60 Hz).

• Nagrywanie z podkładem dźwiękowym. Wybierz opcję nagrywania 
podkładu dźwiękowego wraz z przechwytywanymi klipami wideo. 
Jest ona domyślnie wybrana. W przypadku wybrania opcji Wyłączenia
nagrywania podkładu dźwiękowego i przechwycenia potem klipu 
wideo, nie będzie on zawierał dźwięku.

• Prefiks. Określ sposób ustawiania nazwy przechwytywanych obrazów 
i klipów wideo. Jeśli został wybrany Domyślny, prefiks nazwy każdego 
nowo przechwyconego pliku będzie ustawiony jako “IMAGE” lub “VIDEO” 
z następującym po nim numerem kolejnym, na przykład: IMAGE_001.
jpg. Można także wybrać ustawianie nazwy plików z wykorzystaniem 
Daty albo Daty i Godziny jako prefiksu.

• Licznik. Plikom z nowo przechwyconymi klipami wideo nadawane są 
domyślnie nazwy składające się z prefiksu i kolejnego numeru, np. 001, 
002 itd. Aby zresetować numerowanie plików przechwyconych obrazów 
do numeru “001”, wybierz Resetuj licznik.

• Ograniczenie nagrywania. Określ maksymalny czas lub rozmiar pliku 
dla nagrania.

• Folder szablonów (tylko w trybie Temat ze zdjęciem) Szablony są 
zapisywane domyślnie w folderze \Moje dokumenty\Szablony w 
głównej pamięci urządzenia. Jeżeli przeniosłeś trochę szablonów na 
kartę pamięci (wykorzystując Eksploratora plików), ustaw tę opcję jako 
Pamięć główna + Karta pamięci, aby określić, że szablony znajdują się 
zarówno w pamięci głównej, jak i na karcie pamięci.

• Dostosuj. Ta opcja umożliwia dostosowanie takich właściwości 
wyświetlania aparatu fotograficznego, jak Kontrast, Nasycenie, Odcień
oraz Ostrość.
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2

3
4

1

5

1 Wybierz w tym podmenu jedną z właściwości, która ma być dostosowana.
Alternatywnie obróć manipulator kulkowy w górę/w dół, aby wybrać 
właściwość.

2 W celu zwiększenia/zmniejszenia wartości wybierz ikonę plus/minus albo 
obróć manipulator Kulkowy w lewą/w prawą stronę. Na tle ekranu Aparat 
fotograficzny od razu jest wyświetlany skutek wprowadzanych zmian.

3 Wybierz w celu zapisania ustawień i zamknięcia tego podmenu.

4 Wybierz w celu zresetowania wszystkich właściwości do ich ustawień 
domyślnych.

5 Wybierz, aby zamknąć to podmenu bez zastosowania i zapisywania zmian.



164  Korzystanie z multimediów

9.2 Korzystanie z programu  Obrazy i wideo 
Program Obrazy i wideo służy do gromadzenia, organizowania i sortowania 
obrazów i klipów wideo zapisanych w urządzeniu w następujących 
formatach.

Typ pliku Rozszerzenia plików
Obraz *.bmp, *.jpg
Animacja GIF *.gif
Wideo *.avi, *.wmv, *.mp4, *.3gp

Obrazy można oglądać w postaci pokazu slajdów, transmitować je, wysyłać 
korzystając z poczty e-mail, poddawać edycji lub ustawiać jako tło ekranu 
Dzisiaj.

Kopiowanie do urządzenia obrazów, plików animacji GIF oraz klipów 
wideo
Obrazy i klipy wideo można skopiować z komputera PC i przeglądać je w 
urządzeniu.

• Skopiuj pliki obrazów, pliki animacji GIF i pliki wideo z komputera PC 
lub karty pamięci do folderu Moje obrazy w urządzeniu. (Pliki wideo 
możesz skopiować także do folderu Moje wideo.)

Więcej informacji o kopiowaniu plików z komputera do urządzenia można 
znaleźć w Pomocy programu ActiveSync w komputerze PC. 

Uwaga Obrazy, pliki animacji GIF i pliki wideo można skopiować z komputera PC do 
urządzenia wykorzystując kartę pamięci. W tym celu należy umieścić kartę w 
gnieździe karty pamięci w urządzeniu, a następnie skopiować pliki z komputera 
PC do folderu utworzonego na karcie pamięci.

 Oglądanie zdjęć 
1. Wybierz Start > Obrazy i wideo. Obrazy w folderze Moje obrazy są 

domyślnie wyświetlane w postaci miniaturek.
2. Wybierz zdjęcie i wybierz polecenie Podgląd. Jeśli nie możesz znaleźć 

zdjęcia w domyślnym folderze Moje obrazy, przejdź do innego folderu, 
wybierając strzałkę skierowaną w dół (  ).
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 Odtwarzanie  plików animacji GIF 
1. Wybierz Start > Obrazy i wideo.
2. Wybierz plik animacji GIF i wybierz polecenie Podgląd. Otworzy się 

wtedy program Animacja GIF i zostanie odtworzona animacja.

Strzałka w dół

Wybierz, aby przeglądać wybrany obraz

 Odtwarzanie klipów wideo  z podkładem dźwiękowym
1. Wybierz Start > Obrazy i wideo. Zostanie wyświetlona domyślnie 

zawartość folderu Moje obrazy.
2. Aby znaleźć przechwycone klipy wideo, wybierz ikonę ze strzałką 

skierowaną w dół (  ) obok folderu Moje obrazy i wybierz Moje 
dokumenty. Następnie wybierz Moje wideo. Klipy wideo są wyświetlane 
domyślnie w postaci miniaturek z ikoną pliku multimedialnego (  ).

 

Ikona pliku multimedialnego

3. Wybierz w celu wybrania pliku wideo i odtworzenia go w programie PVPlayer.
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 Oglądanie pokazów slajdów 
Zdjęcia zapisane w urządzeniu można wyświetlić w postaci pokazu slajdów. 
Zdjęcia wyświetlane są w widoku pełnoekranowym z 5-sekundowymi 
odstępami pomiędzy slajdami.

1. Wybierz Start > Obrazy i wideo. 

2. Wybierz Menu > Wyświetl pokaz slajdów.

Uwaga Można określić taki sposób skalowania zdjęć, aby jak najlepiej prezentowały się 
podczas pokazu slajdów. Wybierz Menu > Opcje, a następnie Obrazy pionowe 
albo Obrazy poziome na karcie Pokaz slajdów.

Wybranie dowolnej części ekranu podczas pokazu powoduje wyświetlenie 
paska narzędzi Pokaz slajdów, za pomocą którego można zatrzymać lub 
wstrzymać pokaz slajdów, obrócić widok oraz wykonać inne czynności. 

Sortowanie zdjęć  i klipów wideo
Jeśli w urządzeniu jest zapisanych wiele zdjęć lub klipów wideo, przydatna 
może być funkcja sortowania, pozwalająca szybko zlokalizować określone 
zdjęcie lub klip. Pliki można sortować według nazwy, daty i rozmiaru.

1. Wybierz Start > Obrazy i wideo. 

2. Wybierz listę sortowania (domyślnie oznaczoną Data ) i wybierz 
element, według którego chcesz wykonać sortowanie (Nazwa, Data
lub Rozmiar).

 Usuwanie  obrazu lub klipu wideo
Aby usunąć zdjęcie lub klip wideo wykonaj jedną z poniższych czynności:

• Wybierz obraz lub klip wideo na ekranie Obrazy i wideo, a następnie 
wybierz Menu > Usuń.

• Wybierz i przytrzymaj miniaturkę obrazu, który ma zostać usunięty, a 
następnie wybierz polecenie Usuń.

Potwierdź usunięcie, stukając przycisk Tak.



Korzystanie z multimediów  167

 Edycja  obrazu
Możesz wykonać obrót, przycięcie oraz regulować jasność i kontrast swoich 
obrazów. 

1. Wybierz Start > Obrazy i wideo. 

2. Wybierz obraz do edycji. 

3. Wybierz Menu > Edycja i wykonaj dowolne z poniższych czynności: 

• Aby obrócić zdjęcie o 90 stopni w kierunku przeciwnym do kierunku 
ruchu wskazówek zegara, wybierz polecenie Obróć. 

• Aby przyciąć zdjęcie, wybierz Menu > Przytnij. Następnie wybierz 
i przeciągnij, wybierając obszar do przycięcia. Wybierz miejsce 
wewnątrz prostokąta w celu wykonania przycięcia albo na zewnątrz 
prostokąta, aby anulować przycięcie.

• Aby dostosować poziom jasności i kontrastu obrazu, wybierz Menu > 
Autokorekta. 

Uwaga Aby cofnąć ostatnią czynność, wybierz Menu > Cofnij. Aby anulować wszystkie 
niezapisane zmiany wprowadzone w zdjęciu, wybierz polecenie Przywróć 
zapisaną wersję.

Ustawianie obrazu  jako tła ekranu Dzisiaj
Jako tła ekranu Dzisiaj można użyć dowolnego obrazu.

1. Wybierz Start > Obrazy i wideo.

2. Wybierz obraz, który ma być wyświetlany jako tło.

3. Wybierz Menu > Ustaw jako tło ekranu Dzisiaj.

4. W ustawieniu Poziom przezroczystości możesz wybrać wyższą 
wartość, aby obraz był bardziej przezroczysty lub niższą, aby był mniej 
przezroczysty.

5. Wybierz OK.
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Wysyłanie obrazów  i klipów wideo pocztą e-mail
Obrazy i klipy wideo można wysyłać do innych urządzeń korzystając z poczty 
e-mail. 

1. Najpierw skonfi guruj funkcję Obsługa wiadomości tak, aby było 
możliwe odbieranie i wysyłanie wiadomości. 

2. W programie wybierz element, który chcesz wysłać. 
3. Wybierz Menu > Wyślij oraz wybierz jedno z kont (na przykład konto 

e-mail programu Outlook lub MMS), przez które ma być wysłany 
załączony element.

4. Zostanie utworzona nowa wiadomość z załącznikiem. 
5. Wprowadź nazwę adresata i temat oraz wybierz przycisk Wyślij. 

Wiadomość zostanie wysłana podczas najbliższej synchronizacji 
urządzenia. 

Uwaga Obrazy i klipy wideo są automatycznie zapisywane przed wysłaniem.

 Przypisywanie obrazów kontaktom 
Obraz można przypisać kontaktowi, co ułatwia potem szybką identyfikację 
kontaktu.

1. Wybierz Start > Obrazy i wideo. 
2. Wybierz obraz, który chcesz przypisać kontaktowi.
3. Wybierz Menu > Zapisz do kontaktu.
4. Wybierz kontakt lub nawiguj i wybierz Wybierz, aby wybrać kontakt z 

listy Kontakty.

Dostosowywanie dodatkowych ustawień obrazów
1. Wybierz Start > Obrazy i wideo. 
2. Wybierz zdjęcie, dla którego chcesz skonfi gurować bardziej 

szczegółowe ustawienia.
3. Wybierz Menu > Opcje. Pojawi się ekran Opcje, za pomocą którego 

można:
• zmienić rozmiar obrazu, aby mógł być szybciej przesłany w poczcie 

e-mail,
• ustawić kierunek obracania dla funkcji Obróć,
• skonfigurować ustawienia widoku podczas pokazu slajdów i 

uaktywnić opcje wygaszacza ekranu.
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9.3 Korzystanie z programu  PVPlayer
Za pomocą oprogramowania PVPlayer (PacketVideo’s Media Player) można 
odtwarzać pliki z cyfrowym zapisem audio i wideo zapisane w urządzeniu 
lub w sieci — np. w witrynie sieci Web. Ten odtwarzacz obsługuje media 
strumieniowe, pobieranie w trakcie odtwarzacza oraz wszystkie popularne 
formaty materiałów audio i wideo (3gpp, mpeg-4, h.263, AVC, Windows Media, 
RealMedia, AAC, AAC+, WMA, MP3, AMR, QCELP).

Odtwarzanie klipów wideo
1. Wybierz kolejno Start > Programy > PVPlayer. Na ekranie programu 

Video Player wyświetlane są miniaturki klipów wideo.

2. Wybierz klip wideo i wskaż ikonę .

Ekran z listą klipów 
programu Video Player

Ekran odtwarzania klipów 
programu Video Player

Podczas odtwarzania klipu wideo na ekranie programu Video Player można 
korzystać z dostępnych funkcji sterowania (odtwarzaj/pauza, pełny ekran, 
regulacja głośności itd.).

Klip wideo można także odtwarzać w sposób zapętlony, albo zapisać w 
telefonie.

Aby przejrzeć informacje o klipie, podczas odtwarzania wybierz kolejno 
Narzędzia > Właściwości.
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9.4 Korzystanie z programu  Windows Media Player 
Za pomocą oprogramowania Microsoft Windows Media Player 10 Mobile for 
Pocket PC można odtwarzać pliki z cyfrowym zapisem audio i wideo zapisane 
w urządzeniu lub w sieci — np. w witrynie sieci Web.

Za pomocą programu Windows Media Player można odtwarzać pliki audio 
i wideo. Ta wersja programu Windows Media Player obsługuje następujące 
formaty plików.

Obsługiwane formaty plików wideo Rozszerzenia plików

•    Windows Media Video
•  MPEG4 Simple Profile
•  H.263
•  Motion JPEG
•  3GPP2

.wmv, .asf

.mp4

.3gp

.avi

.3g2

Obsługiwane formaty plików audio Rozszerzenia plików

•    Windows Media Audio.
•  MP3
•  MIDI
•  AMR Narrow Band
•  AMR Wide Band
•  AAC
•  3GPP2

.wma

.mp3

.mid, .midi, .rmi

.amr

.awb

.m4a

.gcp



Korzystanie z multimediów  171

Elementy sterujące
W programie Windows Media Player dostępne są następujące elementy 
sterujące.

Polecenie Działanie

1
2 3 5 6 7 84 9

1
Odtwarzanie/
Wstrzymanie 
odtwarzania pliku.

2
Wyświetlanie obrazu 
wideo w trybie 
pełnoekranowym.

3

Wyświetlanie witryny 
sieci Web, na której 
można znaleźć muzykę 
i klipy wideo do 
odtwarzania.

4
Dostosowanie 
postępu odtwarzania 
wybranego pliku.

5
Przejście na początek 
bieżącego pliku lub do 
pliku poprzedniego.

6 Przejście do 
następnego pliku.

7 Zmniejszenie 
głośności.

8 Zwiększenie głośności.

9 Włączenie lub 
wyłączenie dźwięku.
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Informacje o ekranach i  menu   
W programie Windows Media Player dostępne są trzy podstawowe ekrany:

• Ekran odtwarzanie. Jest to domyślny ekran, na którym są wyświetlane 
elementy sterujące odtwarzaniem (takie jak Odtwórz, Wstrzymaj, 
Następny, Poprzedni i Głośność) oraz okno wideo. Wygląd tego ekranu 
można zmienić, wybierając inną karnację.

• Ekran Teraz odtwarzane. Na tym ekranie wyświetlana jest lista Teraz 
odtwarzane. Jest to specjalna lista odtwarzania, na której widoczne 
są: plik aktualnie odtwarzany oraz pliki czekające ”w kolejce” na 
odtworzenie w następnej kolejności.

• Ekran Biblioteka. Na tym ekranie można szybko odnaleźć pliki audio 
i wideo oraz listy odtwarzania. Są tu takie kategorie jak Moja muzyka, 
Moje wideo, Moja telewizja oraz Moje listy odtwarzania.

W dolnej części każdego ekranu można otworzyć Menu. Jego zawartość 
zależy od tego, który ekran jest przeglądany. Aby uzyskać więcej informacji 
na temat poleceń zawartych w tych menu, zapoznaj się z zasobami Pomocy 
w urządzeniu.

Informacje o licencjach i plikach chronionych  
Niektóre materiały (np. cyfrowe pliki multimedialne pobrane z Internetu, ścieżki 
płyt CD i klipy wideo) są objęte licencjami chroniącymi je przed nielegalną 
dystrybucją lub udostępnianiem. Tworzenie i zarządzanie licencjami odbywa 
się z wykorzystaniem technologii DRM (Digital Rights Management) służącej 
do zabezpieczania treści i zarządzania prawami dostępu. Niektóre licencje 
mogą uniemożliwiać odtwarzanie plików skopiowanych do urządzenia. Pliki 
objęte licencjami określa się mianem „plików chronionych”.

Aby skopiować plik chroniony z komputera PC do urządzenia, należy ten 
plik zsynchronizować za pomocą programu Player w komputerze (a nie, 
na przykład, przeciągnąć plik z folderu w komputerze PC do folderu w 
urządzeniu). W ten sposób licencja kopiowana jest wraz z chronionym plikiem. 
Dodatkowe informacje o synchronizowaniu plików z urządzeniem i innymi 
urządzeniami przenośnymi można znaleźć w zasobach Pomocy programu 
Player w komputerze.

Uwaga Status zabezpieczenia pliku można sprawdzić, przeglądając właściwości pliku 
(stukając Menu > Właściwości).
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 Kopiowanie plików multimedialnych do urządzenia 
Do synchronizowania cyfrowych plików multimedialnych z urządzeniem 
(zamiast, na przykład, przeciągania ich z folderu w komputerze PC do folderu 
w urządzeniu) należy zastosować najnowszą wersję programu Player w 
komputerze (Windows Media Player w wersji 10 lub nowszej). W ten sposób 
wraz z chronionymi plikami kopiowane są ich licencje.

Pliki należy zawsze synchronizować z kartą pamięci, wsuniętą do urządzenia. 
Nie należy synchronizować z kartą włożonej do czytnika kart pamięci. 
Ponadto, nie należy synchronizować plików z wewnętrzną pamięcią (RAM) 
urządzenia.

Automatyczne synchronizowanie zawartości medialnej z urządzeniem
1. Wyłącz zasilanie urządzenia. Włóż do urządzenia kartę pamięci 

o pojemności 32 MB lub większej, a następnie włącz zasilanie z 
powrotem.

2. Uruchom program Windows Media Player w komputerze PC.

3. Połącz urządzenie z komputerem PC.

4. Jeżeli nie została jeszcze skonfi gurowana synchronizacja pomiędzy 
urządzeniem i komputerem PC, w komputerze uruchomi się Kreator 
konfi guracji urządzenia.

5. W tym kreatorze kliknij Automatyczna, zaznacz pole wyboru Dostosuj 
listy odtwarzania, które będą synchronizowane, a następnie 
wybierz listy odtwarzania, które chcesz synchronizować.

6. Kliknij przycisk Zakończ.

7. Rozpocznie się synchronizowanie plików z urządzeniem. Przy 
następnym połączeniu urządzenia z komputerem PC, kiedy w 
komputerze będzie uruchomiony program Windows Media Player, 
synchronizacja rozpocznie się automatycznie.
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Ręczne synchronizowanie i kopiowanie zawartości medialnej do urządzenia
1. Jeżeli jeszcze nie skonfi gurowałeś synchronizacji pomiędzy swym 

urządzeniem i komputerem PC, wykonaj czynności 1 do 6 w punkcie 
“Automatyczne synchronizowanie zawartości medialnej z urządzeniem” 
oprócz tego, że powinieneś kliknąć Ręczna synchronizacja.

2. Aby wybrać pliki do synchronizacji i kopiowania do urządzenia, 
wykonaj poniższe czynności:

• Kliknij kartę Biblioteka.

• W skrajnym panelu z prawej strony kliknij listę rozwijaną i wybierz 
Lista synchronizacji.

• W skrajnym lewym panelu Lista odtwarzania wybierz żądaną listę 
odtwarzania.

• Z Listy plików, znajdującej w środkowym panelu, wybierz pliki w trybie 
wyboru wielokrotnego i przeciągnij je na Listę synchronizacji.

• Kliknij przycisk Uruchom synchronizację, który znajduje się w dolnej 
części Listy synchronizacji.

Lista 
odtwarzania

Lista plików Lista synchronizacji

Uwaga Kopiowanie plików audio trwa krócej, jeśli w programie Player w komputerze 
stacjonarnym skonfigurowano opcję automatycznego dostosowywania jakości 
audio dla plików kopiowanych do urządzenia. Dodatkowe informacje można 
znaleźć w zasobach Pomocy programu Player w komputerze.
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Odtwarzanie plików multimedialnych
Odtwarzanie plików w urządzeniu 
Aby odnaleźć utwory, klipy wideo i listy odtwarzania zapisane w urządzeniu 
lub na wymiennej karcie pamięci, należy skorzystać z biblioteki w programie 
Windows Media Player Mobile.

1. Jeśli ekran Biblioteka nie jest widoczny, wybierz Menu > Biblioteka.
2. Na ekranie Biblioteka wybierz strzałkę Biblioteka (w górnej części 

ekranu), a następnie wybierz żądany magazyn przechowywania 
zawartości medialnej, np. karta pamięci.

3. W większości przypadków program Windows Media Player Mobile 
automatycznie aktualizuje bibliotekę. Można jednak ręcznie 
zaktualizować bibliotekę, aby zawierała nowe pliki, skopiowane ostatnio 
do urządzenia lub na kartę pamięci. W celu ręcznego zaktualizowania 
listy biblioteki wybierz Menu > Aktualizuj bibliotekę.

4. Wybierz kategorię (na przykład, Moja muzyka lub Moje listy 
odtwarzania).

5. Wybierz i przytrzymaj element, który chcesz odtworzyć (na przykład 
utwór, album lub nazwę artysty), a następnie wybierz Odtwórz.

Uwaga Aby odtworzyć plik zapisany w urządzeniu, ale niewidoczny w bibliotece, na 
ekranie Biblioteka wybierz Menu > Otwórz plik. Wybierz i przytrzymaj element, 
który chcesz odtworzyć (na przykład plik lub folder), a następnie wybierz 
Odtwórz.

Odtwarzanie elementu z sieci
Aby odtworzyć utwór lub klip wideo znajdujący się w Internecie lub na 
serwerze sieciowym, skorzystaj z polecenia Otwórz adres URL.

1. Jeśli ekran Biblioteka nie jest widoczny, wybierz Menu > Biblioteka.

2. Wybierz Menu > Otwórz adres URL.

3. Wykonaj jedną z poniższych czynności:

• W polu Adres URL wprowadź adres sieciowy.

• W polu Historia wybierz jeden z wpisywanych wcześniej adresów URL.

Uwaga Odtworzenie pliku dostępnego w sieci wymaga połączenia z siecią. Dodatkowe 
informacje o tworzeniu zdalnego połączenia urządzenia z siecią można znaleźć 
w zasobach Pomocy urządzenia, w części Połączenia.
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 Korzystanie  z list odtwarzania
Lista odtwarzania to lista plików multimediów cyfrowych, odtwarzanych w 
określonej kolejności. Używając list odtwarzania możesz grupować razem 
pliki audio i wideo dla zapewnienia dogodnego odtwarzania.

W programie Player w komputerze możesz utworzyć listę odtwarzania plików 
multimedialnych i dokonać synchronizacji programu Player z urządzeniem. 
Aby uzyskać więcej informacji na temat synchronizowania multimediów, 
zapoznaj się z tematem “Kopiowanie plików multimedialnych do urządzenia”, 
zamieszczonym wcześniej w tym rozdziale.

W programie Windows Media Player w urządzeniu, Twoje listy odtwarzania 
są dostępne w Bibliotece w kategorii Moje listy odtwarzania. Znajduje się 
tam także tymczasowa lista odtwarzania o nazwie Teraz odtwarzane, która 
zawiera bieżąco odtwarzany plik, jak również wszelkie inne pliki ustawione 
w kolejce do odtworzenia w następnej kolejności. W urządzeniu możesz 
utworzyć nową listę odtwarzania zapisując bieżącą listę Teraz odtwarzane i 
nadając jej nową nazwę.

Zapisywanie nowej listy odtwarzania
1. Jeśli ekran Biblioteka nie jest widoczny, wybierz Menu > Biblioteka.

2. Wybierz kategorię (na przykład, Moja muzyka lub Moje listy 
odtwarzania).

3. Wybierz żądany plik multimedialny, a następnie wybierz Menu > 
Dodaj do kolejki. Spowoduje to dodanie tego pliku do listy Teraz 
odtwarzane.

 Powtarzaj tę czynność, aż dodasz do listy Teraz odtwarzane wszystkie 
żądane pliki multimedialne.

Uwaga Nie można wybrać wielu plików od razu.

4. Kiedy dodasz pliki multimedialne, wybierz Menu > Teraz odtwarzane.

5. Na ekranie Teraz odtwarzane wybierz Menu > Zapisz listę 
odtwarzania.

6. Wprowadź nazwę listy odtwarzania i wybierz Gotowe.

7. W celu odtworzenia utworzonej listy odtwarzania wybierz Moje listy 
odtwarzania w Bibliotece, wybierz swoją listę odtwarzania, a następnie 
wybierz Odtwórz.
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Rozwiązywanie problemów  
W razie wystąpienia problemu podczas korzystania z programu Windows 
Media Player, można skorzystać z różnych dostępnych zasobów w celu jego 
rozwiązania.

Dodatkowe informacje o rozwiązywaniu problemów z programem Windows 
Media Player Mobile można znaleźć na stronie witryny sieci Web firmy Microsoft 
pod adresem (http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/player/(http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/player/
windowsmobile/troubleshooting.aspx).windowsmobile/troubleshooting.aspx).
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9.5 Korzystanie z programu  FM Radio 
FM Radio umożliwia słuchanie w urządzeniu stacji radiowych w paśmie 
FM. Ponieważ program FM Radio wykorzystuje dostarczone przewodowe 
słuchawki stereofoniczne jako antenę, musisz przed uruchomieniem programu 
przyłączyć je do gniazda słuchawkowego urządzenia. Słuchając radia FM 
możesz przełączać między słuchawkami przewodowymi i głośnikiem.

Uruchamianie programu FM Radio
• Wybierz Start > Programy > FM Radio.

 Kiedy program jest używany pierwszy raz, skanuje on automatycznie 
kanały FM dostępne w danym rejonie, zapisuje je jako zaprogramowane 
stacje, a następnie odtwarza pierwszą znalezioną stację FM. Aby 
uzyskać informacje na temat zapisywania ulubionych stacji jako 
zaprogramowanych stacji, zapoznaj się z tematem “Zapisywanie 
zaprogramowanych stacji.“

Kiedy stukniesz ikonę Zakończ znajdującą się w górnej części z prawej strony 
ekranu FM Radio, program będzie nadal pracować w tle i będziesz mógł 
nadal słuchać radia, korzystając w tym czasie z innych programów. W celu 
wyłączenia radia FM wybierz ikonę 
nadal słuchać radia, korzystając w tym czasie z innych programów. W celu 

 w górnej części z  lewej strony ekranu 
programu FM Radio.

Elementy sterujące programu FM Radio
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Polecenie Działanie

1 Wyłącza radio FM.

2 Powoduje wyświetlanie wyświetlacza Radia.

3
  

Przełącza wyprowadzanie dźwięku między słuchawkami 
i głośnikiem.

4
  

Umożliwia przełączanie między trybem Monofonicznym 
i Stereofonicznym. Są okresy, kiedy stacje radiowe 
FM brzmią czyściej, jeśli słucha się ich w trybie 
monofonicznym.

5 Zmniejsza częstotliwość fal radiowych o 0,1 MHz.

6 Wyszukuje pasmo FM dla kolejnego niższego kanału FM.

7 Wyszukuje pasmo FM dla kolejnego wyższego kanału 
FM.

8 Zwiększa częstotliwość fal radiowych o 0,1 MHz.

9 Włącza i wyłącza dźwięk.

10
Umożliwia regulację głośności. Wybierz i przeciągnij 
suwak w prawą stronę, aby zwiększyć głośność albo w 
lewą stronę, aby zmniejszyć głośność.

11
Umożliwia zapisanie maksymalnie sześć stacji radiowych 
FM jako zaprogramowanych stacji. Wybierz przycisk w 
celu dostrojenia do częstotliwości ulubionej stacji.
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Wyświetlacz radia
1

3

2

4

1 Wyświetla nazwę stacji radiowej, 
gdy dostępny jest sygnał RDS 
(Radio Data System) albo sygnał 
RDBS (Radio Data Broadcast 
System).

2 Wyświetla numer 
zaprogramowanej stacji, gdy 
wybierzesz zaprogramowaną 
stację radiową FM.

3 Wyświetla moc odbieranego 
sygnału.

4 Wyświetla częstotliwość radia.

Wskazówki    Wybierz Menu i wybierz więcej opcji dla programu FM Radio, między 
innymi na przykład Skanuj i zapisz w celu wykonania ponownego 
skanowania pasma częstotliwości radiowych FM, aby wyszukać 
dostępne stacje radiowe FM i zapisać je jako zaprogramowane stacje.

Elementy sterujące urządzenia wykorzystywane w 
programie FM Radio
Manipulator kulkowy

• Obracaj Manipulator kulkowy w lewą/prawą stronę, aby wyszukać 
pasmo FM dla następnego niższego/wyższego kanału FM. Kiedy 
wyszukiwanie osiągnie ostatnią stację, następuje powtórzenie cyklu 
od początku pasma FM.

• Obracaj Manipulator kulkowy w górę/w dół, aby wybrać poprzednią/
następną dostępną zaprogramowaną stację.

• Wciskanie Manipulatora kulkowego pozwala przełączać między 
wyciszeniem i anulowaniem wyciszenia.

Manipulator “Pierścień nawigacyjny”
• Obracaj manipulator “Pierścień nawigacyjny” w kierunku zgodnym z 

kierunkiem ruchu wskazówek zegara w celu zwiększenia głośności lub 
w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazówek zegara w celu 
zmniejszenia głośności.
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Zapisywanie zaprogramowanych stacji
Zaprogramowane stacje to ulubione stacje radiowe FM, które możesz zapisać, 
aby zapewnić sobie łatwy dostęp do nich. Możesz przypisać maksymalnie 
sześć stacji radiowych FM przyciskom zaprogramowanych stacji na głównym 
ekranie programu FM Radio albo zapisać maksymalnie 20 zaprogramowanych 
stacji na ekranie Zaprogramowane stacje.

Przypisywanie stacji radiowych FM przyciskom zaprogramowanych 
stacji

1. Dostrój radio do żądanej częstotliwości w paśmie FM.

2. Wybierz numer na pustym przycisku zaprogramowanej stacji. Wtedy 
na przycisku zaprogramowanej stacji zostanie wyświetlona wartość 
częstotliwości ulubionej stacji FM.

  

Wybierz tutaj

 Możesz przypisać maksymalnie 6 zaprogramowanych stacji radiowych 
przyciskom zaprogramowanych stacji.
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Zapisywanie stacji radiowych FM na ekranie Zaprogramowane stacje
1. Dostrój radio do żądanej częstotliwości w paśmie FM, a następnie 

wybierz Zaprogramowane stacje.

2. Na ekranie Zaprogramowane stacje wybierz ikonę , która jest 
wyświetlana na żądanym numerze zaprogramowanej stacji, gdzie 
chcesz zapisać daną stację radiową FM.

 Możesz zapisać maksymalnie 20 zaprogramowanych stacji 
radiowych. Dostęp do stacji radiowych zapisanych w pod numerami 
1 do 6 Zaprogramowanych stacji można uzyskać z głównego ekranu 
programu FM Radio.

3. Po zakończeniu wybierz OK.

Wskazówki    Wybierz ikonę  na ekranie Zaprogramowane stacje, aby usunąć 
z listy ulubioną stację radiową FM.

Słuchanie zaprogramowanej stacji radiowej FM
Wykonaj jedną z następujących czynności:

• Na głównym ekranie programu FM Radio wybierz przycisk 
zaprogramowanej stacji, który odpowiada Twojej ulubionej stacji.

• Na ekranie Zaprogramowane stacje wybierz numer zaprogramowanej 
stacji, który odpowiada Twojej ulubionej stacji, a następnie wybierz  
Słuchaj.
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10.1  Word Mobile 
Word Mobile jest uproszczoną wersją programu Microsoft Word. Dzięki 
niemu w urządzeniu można otwierać i edytować dokumenty utworzone w 
komputerze. Można także tworzyć i edytować dokumenty oraz szablony w 
Word Mobile, a następnie zapisywać je w formatach .doc, *.rtf, *.txt oraz
*.dot. 

W danym czasie może być otwarty tylko jeden dokument. Otwarcie drugiego 
dokumentu powoduje automatycznie zapisanie i zamknięcie pierwszego.

Tworzenie pliku programu Word
1. W programie Word Mobile wybierz polecenie Nowy. Zostanie 

wyświetlony pusty dokument albo szablon w zależności od tego, co 
wybrałeś jako domyślny szablon.

2. Wprowadź żądany tekst.

3. Wybierz Menu, a następnie zdecyduj, czy ma być ustawiona czcionka, 
wyrównanie akapitów oraz wcięcia, wstawiona data, wykonane 
sprawdzanie pisowni i inne czynności.

4. Po zakończeniu wybierz przycisk OK, aby zapisać i zamknąć plik.

Z chwilą zamknięcia nowo utworzonego dokumentu automatycznie otrzymuje 
on nazwę składającą się z kilku pierwszych słów zapisanych w tym dokumencie 
i zostaje umieszczony na liście dokumentów programu Word Mobile. Nazwę 
dokumentu można łatwo zmienić na bardziej znaczącą; dokument można 
także przenieść do innego folderu lub na kartę pamięci.

Uwaga Program Word Mobile nie obsługuje wszystkich funkcji programu Microsoft 
Word, takich jak poprawki i ochrona hasłem. Po zapisaniu dokumentu w 
urządzeniu niektóre dane i informacje mogą zostać utracone. Pełną listę funkcji, 
które nie są obsługiwane w programie Word Mobile, można znaleźć w zasobach 
Pomocy w urządzeniu.
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10.2  Excel Mobile 
Excel Mobile umożliwia otwieranie i edycję skoroszytów i szablonów 
programu Excel utworzonych w komputerze PC. W urządzeniu można także 
tworzyć nowe skoroszyty i szablony.

Tworzenie pliku Excel
1. W programie Excel Mobile wybierz polecenie Nowy. Wyświetlany jest 

pusty arkusz lub szablon, w zależności od elementu wybranego jako 
domyślny szablon.

2. Wybierz komórkę, aby ją zaznaczyć. Korzystając z klawiatury ekranowej, 
wprowadź swe dane i wybierz klawisz Enter.

3. Wybierz Menu, a następnie zdecyduj, czy mają być wstawione komórki, 
wykresy, symbole czy funkcje, sformatowane wiersze i kolumny, czy 
inne czynności.

4. Po zakończeniu wybierz przycisk OK, aby zapisać i zamknąć plik.

Porady •  Aby na ekranie zmieściła się jak największa część skoroszytu, program warto 
przełączyć do trybu pełnoekranowego. 

• Aby zwiększyć czytelność skoroszytu, wybierz Widok > Powiększenie oraz 
wybierz wartość procentową, tak aby można było łatwo odczytać arkusz.

Uwaga Program Excel Mobile nie obsługuje w pełni niektórych funkcji, takich jak formuły 
i komentarze komórek. Po zapisaniu skoroszytu w urządzeniu niektóre dane i 
informacje mogą zostać utracone. Pełną listę funkcji, które nie są obsługiwane 
w programie Excel Mobile, można znaleźć w zasobach Pomocy w urządzeniu.
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10.3 Oglądanie pokazów slajdów w programie 
 PowerPoint Mobile 

W programie PowerPoint Mobile możesz otwierać i przeglądać pokazy 
slajdów utworzone w komputerze PC. W programie PowerPoint Mobile można 
przeglądać pokazy slajdów w formatach*.ppt i *.pps, które zostały utworzone 
w programie PowerPoint ‘97 i w wersjach późniejszych.
Wiele elementów prezentacji zawartych w pokazie slajdów, takie jak przejścia 
między slajdami i animacje, odtwarza się poprawnie w urządzeniu. Jeśli 
prezentacja jest przygotowana jako automatycznie wyświetlany pokaz slajdów, 
przechodzenie do kolejnych slajdów odbywa się automatycznie. Obsługiwane 
są także łącza do adresów URL.
Wśród funkcji, które nie są obsługiwane przez program PowerPoint Mobile 
znajdują się:

• Notatki. Notatki dołączone do slajdów nie są widoczne.
• Zmiana kolejności lub edycja slajdów. PowerPoint Mobile jest tylko 

przeglądarką.
• Niektóre formaty plików. Pliki utworzone w formacie *.ppt w 

programie wcześniejszym niż PowerPoint ’97 oraz pliki HTML w 
formatach *.htm i *.mht nie są obsługiwane.

Uruchamianie prezentacji z pokazem slajdów
1. Wybierz Start > Programy > PowerPoint Mobile.
2. Z listy prezentacji wybierz tę, którą chcesz otworzyć.
3. Aby przejść do następnego slajdu, wybierz bieżący slajd.
4. Nawigację pomiędzy slajdami umożliwia stukanie przycisków >

Następny lub Poprzedni. Można też stuknąć polecenie Przejdź do 
slajdu i stuknąć żądany slajd.

Jeśli prezentacja jest przygotowana jako automatycznie wyświetlany pokaz 
slajdów, przechodzenie do kolejnych slajdów odbywa się automatycznie.

Uwagi •  Jeśli slajd został powiększony w celu obejrzenia bliższych szczegółów, 
przejście do innego slajdu nie jest możliwe. Najpierw trzeba powrócić do 
zwykłego widoku.

•  Wybranie polecenia Następny lub Poprzedni może spowodować 
odtworzenie animacji, a nie przejście do kolejnego slajdu.

Zatrzymywanie pokazu slajdów
• W prezentacji programu PowerPoint Mobile wybierz  > Zakończ pokaz.
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10.4 Korzystanie z programu  Adobe Reader LE
Program Adobe Reader LE umożliwia otwieranie i przeglądanie plików 
Portable Document Format (PDF). Zazwyczaj mają one rozszerzenie *.pdf.

Otwieranie pliku PDF  w urządzeniu
1. Wybierz kolejno Start > Programy > Adobe Reader LE.
2. Wybierz opcję Otwórz.
3. Przejdź do odpowiedniego folderu i wybierz plik PDF, który chcesz 

przeglądać.

Uwaga W celu otwarcia innego pliku PDF wybierz Menu > Otwórz Wskaż Przeglądaj, 
wybierz żądany plik i naciśnij przycisk Otwórz. Pliki PDF można także otwierać 
z programu Eksplorator plików.

Nawigacja w dokumencie  PDF
Podczas przeglądania dokumentu PDF dostępne są następujące funkcje:

• Stronę można przesuwać w żądanym kierunku za pomocą przycisków 
ze strzałkami w górę, w dół, w lewo i w prawo, widocznych na paskach 
przewijania.

• Do przemieszczania się do góry lub w dół strony lub do przewijania 
stron można używać manipulatora kulkowego.

• Aby przejść do poprzedniej strony, naciśnij element ; aby przejść do 
następnej strony, naciśnij element . Aby przejść do pierwszej strony, 
naciśnij element ; aby przejść do ostatniej strony, naciśnij element .

• Aby wybrać stronę do obejrzenia, wybierz kolejno Narzędzia > Idź.
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Regulacja wielkości obrazu
Wybierz kolejno Narzędzia > Zoom, a następnie wybierz jedną z następujących 
opcji:

1. aby zwiększyć/zmniejszyć obraz, wybierz opcję Powiększ/Pomniejsz; 
albo

2. aby określić stopień przybliżenia za pomocą suwaka (w przedziale od 8 
do 1000%), wybierz Do %; lub

3. aby wyświetlić całą stronę w oknie, wybierz Dopasuj do ekranu, albo 
aby dopasować stronę do szerokości ekranu, wybierz opcję Dopasuj 
szerokość.

Wskazówki  Ewentualnie można skorzystać z następujących przycisków narzędzi na 
dole ekranu:

  •  Aby dopasować stronę do obrazu, wskaż symbol ; aby dopasować 
stronę do szerokości, wskaż symbol .

  •  Aby przybliżyć obraz, wskaż symbol ; aby oddalić obraz, wskaż 
symbol .

Obracanie widoku
• Aby obrócić obraz w kierunku zgodnym z ruchem wskazówek zegara o 

90 stopni, wybierz kolejno Narzędzia > Widok > Obrót w prawo.

• Aby obrócić obraz w kierunku przeciwnym do ruchu wskazówek zegara 
o 90 stopni, wybierz kolejno Narzędzia > Widok > Obrót w lewo.

Zmiana układu strony
• Aby strony były wyświetlane w oknie po jednej, wybierz kolejno 

Narzędzia > Widok > Jedna strona.

• Aby strony były wyświetlane w postaci ciągłej kolumny, wybierz 
kolejno Narzędzia > Widok > Jednym ciągiem.
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Wyszukiwanie tekstu w dokumencie
1. Wybierz kolejno Narzędzia > Znajdź > Tekst albo wskaż symbol  na 

pasku narzędzi.

2. Wprowadź tekst do wyszukiwania, a następnie naciśnij przycisk 
Znajdź.

3. Tekst znaleziony w dokumencie zostaje podświetlony.

4. Aby znaleźć kolejne wystąpienie, wybierz kolejno Narzędzia > Znajdź > 
Następne.

Opuszczanie programu Adobe Reader LE
• Wybierz kolejno Menu > Wyjście.

10.5 Korzystanie z programu  Menedżer MIDlet 
MIDlety są aplikacjami języka Java działającymi na urządzeniach przenośnych. 
To urządzenie obsługuje standard Java 2 Micro Edition, J2ME. Program 
Menedżer MIDlet umożliwia pobieranie takich aplikacji Java, jak gry oraz 
narzędzia przeznaczone specjalnie dla urządzeń mobilnych. Niektóre 
aplikacje języka Java i gry są już zainstalowane w urządzeniu. Program Java 
MIDlet Manager umożliwia jednak instalowanie i zarządzanie dodatkowymi 
aplikacjami J2ME, pobranymi z Internetu. 

Instalowanie MIDletów z Internetu 
1. Mając połączenie z Internetem, zlokalizuj w sieci MIDlet lub pakiet 

MIDletów.

2. Wybierz MIDlet lub pakiet MIDletów do pobrania.

3. Potwierdź wybór i rozpocznij pobieranie.

4. Uruchom plik(i) w celu rozpoczęcia instalacji.

Instalowanie MIDletów z komputera PC 
MIDlety lub pakiety MIDletów można zainstalować w urządzeniu z komputera 
PC korzystając z kabla USB do synchronizacji lub łącza Bluetooth. MIDlety 
skopiowane do urządzenia są automatycznie zapisywane w folderze Moje 
dokumenty. Plik(i) MIDlet można jednak skopiować z komputera PC do 
dowolnego z następujących folderów tymczasowych w urządzeniu, skąd 
program MIDlet Manager może je zainstalować.
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• Pamięć urządzenia: ../Moje urządzenie/Moje dokumenty/Moje MIDlety

• Karta pamięci: ../Moje urządzenie/Karta pamięci

Uwaga Jeśli w folderze Moje dokumenty nie ma folderu Moje MIDlety, folder o 
takiej nazwie można utworzyć. Folder o nazwie Karta pamięci pojawia się 
automatycznie po włożeniu karty pamięci do urządzenia.

Instalowanie MIDletu lub pakietu MIDletów
1. Wybierz Start > Programy > Java > Menu > Instaluj > Lokalnie.

2. Wybierz na liście MIDlet lub pakiet MIDletów, który chcesz 
zainstalować.

3. Potwierdź polecenie instalacji.

Uwaga W celu usunięcia pliku MIDlet z tymczasowego folderu należy stuknąć 
i przytrzymać ten plik, a następnie stuknąć polecenie Usuń w menu 
podręcznym.

Uruchamianie MIDletów w urządzeniu
1. Wybierz Start > Programy > Java.

2. Wybierz MIDlet do uruchomienia. 

Przeglądanie listy aktualnie uruchomionych MIDletów
• Wybierz przycisk strzałki w dół w górnym lewym narożniku ekranu 

programu Menedżer MIDletów, a następnie wybierz Uruchomione.

Uwaga Aby przejrzeć ostatnio używane MIDlety, wybierz Pokaż > Ostatnie. 

Zatrzymywanie uruchomionego MIDletu 
1. Wybierz przycisk strzałki w dół w górnym lewym narożniku ekranu 

programu Menedżer MIDletów, a następnie wybierz Uruchomione.

2. Naciśnij i przytrzymaj MIDlet na ekranie Uruchomione MIDlety, a 
następnie wybierz polecenie Zatrzymaj.

Uwaga Aby zatrzymać wszystkie uruchomione MIDlety, wybierz Menu > Zatrzymaj 
wszystkie.
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Zarządzanie MIDletami i pakietami MIDletów 
MIDlety można organizować w grupach oraz definiować niestandardowe grupy 
MIDletów. Można również zmienić domyślne ustawienia MIDletów.

Przydzielanie MIDletu lub pakietu MIDletów do grupy
Jeżeli zainstalowałeś kilka MIDletów lub pakietów MIDletów w urządzeniu 
możesz je przydzielić do grup.

1. Wybierz i przytrzymaj MIDlet lub pakiet MIDletów, a następnie 
wybierz polecenie Grupuj.

2. Wybierz wstępnie zdefi niowaną grupę lub wybierz polecenie Nowa, 
jeśli chcesz utworzyć grupę niestandardową, a następnie wybierz 
przycisk OK.

Po przypisaniu MIDletów lub pakietów MIDletów do odpowiednich grup, 
nazwy tych grup pojawią się w menu Pokaż i będziesz mógł je wyświetlać 
uporządkowane według grup.

Wybieranie sposobu sortowania
1. Wybierz przycisk ze strzałką w dół w lewym górnym narożniku ekranu 

Menedżera MIDletów, aby otworzyć menu Sortuj według.

2. Wybierz sortowanie według Nazwy lub według Rozmiaru.

Zmiana wyświetlanej nazwy MIDletu
1. Naciśnij i przytrzymaj MIDlet, a następnie wybierz Zmień nazwę.

2. Wprowadź nową nazwę dla MIDletu, a następnie wybierz przycisk OK.

Uwaga Nie można zmienić nazwy pakietu MIDletów.

Odinstalowanie MIDletu  lub pakietu MIDletów
Przed odinstalowaniem MIDlet lub pakiet MIDletów należy upewnić się, że nie 
jest uruchomiony.

1. Wybierz i przytrzymaj MIDlet lub pakiet MIDletów, a następnie wybierz 
polecenie Odinstaluj.

2. Potwierdź, stukając przycisk OK. 

Uwaga Nie można odinstalować jednego MIDletu z pakietu MIDletów; można 
odinstalować tylko cały pakiet MIDletów.
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Sprawdzanie przestrzeni przechowywania
• Wybierz Menu > Informacje o systemie na ekranie programu 

Menedżer MIDletów, aby sprawdzić, ile przestrzeni przechowywania 
wykorzystują MIDlety. 

Wybieranie typu połączenia
• Wybierz Menu > Wybierz typ sieci na ekranie programu Menedżer 

MIDletów i wybierz typ połączenia, z którego będziesz korzystać przy 
pobieraniu MIDletów do urządzenia.

Konfiguracja zabezpieczeń MIDletów
Możliwe jest dostosowanie zabezpieczeń każdego MIDletu lub pakietu 
MIDletów.

1. Wybierz i przytrzymaj MIDlet.

2. Wybierz pozycję Zabezpieczenia w podręcznym menu. 

Nie we wszystkich MIDletach i pakietach MIDletów są dostępne wszystkie 
opcje. Poniżej zestawiono opcje zabezpieczeń, które można ustawić dla 
uruchomionego MIDletu lub pakietu MIDletów.

Opcja zabezpieczeń Opis

Dostęp do sieci Określa, czy MIDlet lub pakiet MIDletów ma dostęp 
do Internetu.

Łączność lokalna Włącza dostęp MIDletu lub pakiet MIDletów do takich 
usług jak Bluetooth.

Automatyczne 
uruchamianie aplikacji

Włącza możliwość uruchomienia MIDletu lub pakietu 
MIDletów o określonej godzinie lub dowolnym czasie.

Obsługa wiadomości Określa, czy MIDlet lub pakiet MIDletów może 
wysyłać i/lub odbierać wiadomości SMS.

Rejestrowanie 
multimediów

Umożliwia obiektom MIDlet/pakietowi MIDlet 
rejestrację dźwięków i obrazów.

Uwaga Lista komunikatów o błędach, jakie mogą być wyświetlane podczas zarządzania 
i korzystania z MIDletów lub pakietów MIDletów, jest zamieszczona w zasobach 
Pomocy w urządzeniu.
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10.6 Korzystanie z programu  ZIP 
Program ZIP umożliwia oszczędzanie pamięci oraz zwiększanie pojemności 
magazynowej urządzenia poprzez kompresowanie plików w tradycyjnym 
formacie “zip”. Pliki archiwów pobrane z różnych źródeł można przejrzeć i 
wyodrębnić. W urządzeniu można także tworzyć nowe pliki *.zip.

Uruchamianie programu ZIP i otwieranie plików .zip
Za pomocą programu ZIP można archiwizować pliki lub otwierać istniejące 
pliki archiwalne w urządzeniu. Przy każdym uruchomieniu programu ZIP w 
urządzeniu, program ten wyszukuje pliki o rozszerzeniu .zip i wyświetla je na 
ekranie Lista archiwów.

Uruchamianie programu ZIP w urządzeniu
• Wybierz Start > Programy > ZIP.  ZIP.  ZIP

Otwieranie pliku ZIP  i wyodrębnianie plików
1. Otwórz plik, wykonując jedną z poniższych czynności:

• Wskaż plik, a następnie wybierz Plik > Otwórz archiwum.

• Wybierz i przytrzymaj plik, a następnie wybierz polecenie Otwórz 
archiwum.

• Dwukrotnie wybierz plik.

Uwaga Nie można wybrać wielu plików ZIP.

2. Wtedy zostaną wyświetlone pliki zawarte w pliku ZIP. Wybierz pliki 
wykonując jedną z poniższych czynności:

• Wybierz plik, aby go wybrać.

• W celu wybrania kilku plików wybierz Akcja i upewnij się, czy został 
wybrany Tryb wyboru wielokrotnego. Wybieraj pliki stukając każdy 
z nich. (W celu anulowania wyboru pliku wybierz wybrany plik).

• Aby wybrać wszystkie pliki, wybierz polecenie Akcja > Wybierz 
wszystkie.

3. Wybierz polecenie Akcja > Wyodrębnij.

4. Wskaż folder, do którego mają być wyodrębnione pliki, a następnie 
wybierz polecenie Wyodrębnij.
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Tworzenie archiwum ZIP 
1. Wybierz Plik > Nowe archiwum.

2. Na ekranie Zapisz jako, wprowadź nazwę pliku archiwum ZIP oraz 
wskaż folder, w którym ma być zapisany plik ZIP. Możesz również 
dokonać wyboru, czy plik ZIP ma być zapisany w pamięci głównej 
urządzenia, czy na karcie pamięci.

3. Wybierz przycisk Zapisz.

4. Wybierz polecenie Akcja > Dodaj.

5. Dwukrotnie wybierz folder zawierający pliki, które chcesz umieścić w 
archiwum.

6. Wybierz pliki wykonując jedną z poniższych czynności:

• Wybierz plik, aby go wybrać.

• W celu wybrania kilku plików wybierz miejsce na ekranie i 
przytrzymaj, a następnie wybierz Tryb wyboru wielokrotnego. 
Wybieraj pliki stukając każdy z nich. (W celu anulowania wyboru 
pliku wybierz wybrany plik).

• Aby wybrać wszystkie pliki wybierz miejsce na ekranie i przytrzymaj, 
a następnie wybierz polecenie Wybierz wszystkie.

7. Wybierz polecenie Dodaj.

8. Wybierz Plik > Zamknij archiwum.

9. Po zamknięciu pliku ZIP wybierz Plik > Znajdź archiwum, aby 
wyszukać wszystkie pliki ZIP i wyświetlić je na ekranie Lista archiwów.
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10.7 Korzystanie z funkcji  Szybkie wybieranie 
głosowe 

Ta funkcja umożliwia nagranie komend głosowych, za pomocą których można 
potem wybierać numery lub uruchamiać programy.

 Tworzenie komendy głosowej dla numeru telefonu 
1. Wybierz Start > Kontakty, aby otworzyć listę kontaktów.

2. Wykonaj jedną z poniższych czynności:

• Wybierz i przytrzymaj żądany kontakt, a następnie wybierz polecenie 
Dodaj komendę głosową.

• Wybierz żądany kontakt, a następnie wybierz Menu > Dodaj 
komendę głosową.

• Wybierz żądany kontakt, aby wyświetlić ekran zawierający 
szczegółowe informacje o kontakcie, a następnie wybierz Menu >
Dodaj komendę głosową.

3. Wybierz numer telefonu, dla którego chcesz utworzyć komendę 
głosową, a następnie wybierz przycisk Nagraj (  ).

 

Wybierz żądany 
numer telefonu.

Wybierz przycisk Nagraj w celu 
rozpoczęcia nagrywania.
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4. Po zakończeniu nagrywania, ikona Komenda głosowa ( ) zostanie 
wyświetlona z prawej strony danego elementu.

5. Po utworzeniu komendy głosowej dla elementu można wykonać jedną 
z poniższych czynności:

• Wybierz przycisk Nagraj (  ) w celu ponownego utworzenia 
komendy głosowej.

• Wybierz przycisk Odtwórz (  ) w celu odtworzenia komendy 
głosowej.

• Wybierz przycisk Usuń (  ) w celu usunięcia komendy 
głosowej.

Wskazówki    Aby zapewnić precyzję rozpoznawania głosu, nagrywanie znacznika 
głosowego powinno odbywać się w cichym miejscu.

 Tworzenie komendy głosowej dla programu 
1. Wybierz Start > Ustawienia > karta Osobiste > Szybkie wybieranie 

głosowe.

2. Na karcie Aplikacja wyświetlana jest lista wszystkich programów 
zainstalowanych w urządzeniu. Procedura tworzenia komendy 
głosowej dla programu jest taka sama jak procedura tworzenia  
komendy głosowej dla numeru telefonu.

3. Po utworzeniu komendy głosowej dla programu, program ten 
można uruchomić przez naciśnięcie przycisku POLECENIE GŁOSOWE 
urządzenia i wypowiedzenie odpowiedniego słowa.

 Wykonywanie połączeń lub uruchamianie programów 
z użyciem komend głosowych 

1. Naciśnij przycisk POLECENIE GŁOSOWE na urządzeniu.

2. Po usłyszeniu krótkiego sygnału dźwiękowego wypowiedz 
komendę głosową przypisany do wybieranego numeru telefonu lub 
uruchamianego programu. System powtórzy komendę głosową, a 
następnie automatycznie wybierze numer lub uruchomi program.

Uwaga Gdy system nie może rozpoznać Twojego komendy głosowej, mów wyraźnie i 
zredukuj hałas otoczenia, a następnie spróbuj ponownie.



Korzystanie z innych aplikacji  197

Przeglądanie i testowanie utworzonych komend głosowych
1. Wybierz Start > Ustawienia > karta Osobiste > Szybkie wybieranie 

głosowe. 

2. Na karcie Komenda głosowa wyświetlana jest lista zawierająca 
wszystkie utworzone komendy głosowe. Wybierz żądaną pozycję z 
listy i wykonaj jedną z poniższych czynności:

• Wybierz przycisk Nagraj (  ) w celu ponownego utworzenia 
komendy głosowej.

• Wybierz przycisk Odtwórz (  ) w celu odtworzenia komendy 
głosowej.

• Wybierz przycisk Usuń (  ) w celu usunięcia komendy 
głosowej.
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A.1 Informacje wymagane przepisami 

Oficjalne numery identyfikacyjne
Wymagany przepisami oficjalny numer identyfikacyjny tego urządzenia to 
ARTE100.

Aby urządzenie działało długo, niezawodnie i bezpiecznie, w połączeniu z 
modelem ARTE100 należy stosować wyłącznie wymienione niżej akcesoria.

Akumulator o numerze ARTE160.

Produkt ten może być podłączany do źródła zasilania klasy 2 o napięciu 
znamionowym 5V (prąd stały) i maksymalnym natężeniu 1A.

Zgodność z normami Unii Europejskiej
Produkty noszące oznaczenie CE są zgodne z dyrektywami o urządzeniach 
radiowych i telekomunikacyjnych (99/5/EC), o zgodności elektromagnetycznej 
(89/336/EEC) oraz o niskonapięciowych urządzeniach elektrycznych (73/23/
EEC) opublikowanymi przez Komisję Wspólnoty Europejskiej.

Zgodność z tymi dyrektywami oznacza także zgodność z następującymi 
normami europejskimi (w nawiasach podano równoznaczne standardy 
międzynarodowe):

• EN 60950-1 (IEC 60950-1)
Bezpieczeństwo sprzętu komputerowego.

• ETSI EN 301 511 
 Globalny system komunikacji mobilnej (GSM); zharmonizowana norma 

europejska EN dla stacji mobilnych działających w pasmach GSM 900 i GSM 
1800, uwzględniająca podstawowe wymagania artykułu 3.2 dyrektywy o 
urządzeniach radiowych i telekomunikacyjnych (1995/5/EC).

• ETSI EN 301 489-1 
 Zgodność elektromagnetyczna i zagadnienia widma radiowego (ERM); 

norma zgodności elektromagnetycznej (EMC) dotycząca sprzętu i 
usług radiowych; część 1: Ogólne wymagania techniczne.
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• ETSI EN 301 489-7 
 Zgodność elektromagnetyczna i zagadnienia widma radiowego (ERM); 

norma zgodności elektromagnetycznej (EMC) dotycząca sprzętu i 
usług radiowych; część 7: Wymagania szczegółowe dla radiowych 
urządzeń mobilnych i przenośnych oraz wyposażenia dodatkowego 
cyfrowych komórkowych systemów radiowych i telekomunikacyjnych 
(GSM i DCS).

• ETSI EN 301 489-17 
 Zgodność elektromagnetyczna i zagadnienia widma radiowego (ERM); 

norma zgodności elektromagnetycznej (EMC) dotycząca sprzętu i usług 
radiowych; część 17: Wymagania szczegółowe dla szerokopasmowej 
transmisji danych w paśmie 2,4 GHz oraz wysokowydajnych urządzeń 
RLAN działających w paśmie 5 GHz.

• ETSI EN 300 328 
 Zgodność elektromagnetyczna i zagadnienia widma radiowego (ERM); 

szerokopasmowe systemy transmisji; urządzenia transmisji danych 
pracujące w paśmie IS 2,4 GHz wykorzystujące techniki modulacji 
z widmem rozproszonym.

• EN 50360:2001
 Standard określający zgodność telefonów komórkowych z podstawowymi 

ograniczeniami dotyczącymi oddziaływania pól magnetycznych na ludzkie 
ciało (300 MHz - 3 GHz).

• EN 50392:2002
 Ogólny standard określający zgodność elektronicznych i elektrycznych 

urządzeń niskonapięciowych telefonów komórkowych z podstawowymi 
ograniczeniami dotyczącymi oddziaływania pól magnetycznych na 
ludzkie ciało (10 MHz - 300 GHz).

• EN55013: 2001
Odbiorniki transmisji dźwiękowych i telewizyjnych oraz urządzenia 
pokrewne - Charakterystyka zakłóceń radiowych - Ograniczenia i 
metody pomiarów.

• EN55020: 2002
Odbiorniki transmisji dźwiękowych i telewizyjnych oraz urządzenia 
pokrewne - Charakterystyka odporności - Ograniczenia i metody 
pomiarów.
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Produkt może być wykorzystywany w następujących krajach:

AT BE BG CH CY CZ DE DK

EE ES FI FR GB GR HU IE

IT IS LI LT LU LV MT NL

NO PL PT RO SE SI SK TR

Oddziaływanie fal radiowych
Stosować tylko oryginalne akcesoria zalecane przez producenta albo akcesoria, 
które nie zawierają metali.

Stosowanie nieoryginalnych lub niezalecanych przez producenta akcesoriów 
może spowodować naruszenie lokalnych przepisów w zakresie promieniowania 
radiowego; powinno się unikać korzystania z takich akcesoriów.

Wpływ sygnałów częstotliwości radiowej (RF)
Telefon bezprzewodowy jest nadajnikiem i odbiornikiem radiowym. Został 
tak zaprojektowany, aby użytkownik nie był narażony na działanie energii 
częstotliwości radiowej przekraczającej dopuszczalne normy.

Standard dopuszczalnego poziomu częstotliwości radiowej jest określany 
miarą SAR (specyficzny stopień absorpcji).

Standard przewiduje znaczny margines bezpieczeństwa, co zapewnia 
dodatkową ochronę i pozwala uwzględnić różne sposoby użytkowania. 
Właściwy poziom promieniowania oraz ochronę przed zakłóceniami 
gwarantuje się tylko w zwykłych warunkach pracy. Podobnie jak w przypadku 
dowolnych innych urządzeń transmitujących fale radiowe, dla właściwego 
działania i bezpieczeństwa użytkownika podczas pracy urządzenia nie zaleca 
się nadmiernego zbliżania go do ciała. 

Informacje dotyczące wskaźnika SAR
• 1,1 mW/g @10g
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Telecommunications & Internet Association (TIA) — 
Informacje dotyczące bezpieczeństwa: rozruszniki serca
Stowarzyszenie producentów urządzeń medycznych Health Industry 
Manufacturers Association zaleca, aby telefon komórkowy trzymać w odległości 
przynajmniej 15 cm od rozrusznika serca w celu uniknięcia potencjalnego 
zakłócania pracy rozrusznika. Te zalecenia są zgodne z wynikami niezależnych 
badań i zaleceniami organizacji badań technologii bezprzewodowych Wireless 
Technology Research. Osoby z rozrusznikami serca: 

• powinny ZAWSZE nosić telefon przynajmniej 15 cm od rozrusznika, 
jeśli telefon jest włączony; 

• nie powinny nosić telefonu w kieszeniach na wysokości klatki 
piersiowej;

• powinny przystawiać telefon do ucha po przeciwnej stronie 
rozrusznika. W razie podejrzeń, że telefon zakłóca działanie 
rozrusznika serca, telefon należy natychmiast WYŁĄCZYĆ. 

Aparaty słuchowe
Niektóre telefony komórkowe pracujące w technologii cyfrowej mogą 
zakłócać działanie niektórych aparatów słuchowych. W razie wystąpienia 
takich zakłóceń może zajść konieczność skontaktowania się z usługodawcą lub 
działem pomocy technicznej i omówienia rozwiązań alternatywnych.

Inne urządzenia medyczne
W przypadku korzystania z dowolnego innego osobistego urządzenia 
medycznego należy skontaktować się z jego producentem w celu określenia, 
czy zapewniono w nim odpowiednie ekranowanie zapobiegające przenikaniu 
energii radiowej. W uzyskaniu takich informacji może pomóc lekarz.

Jeśli wymagają tego instrukcje zamieszczone w placówkach opieki zdrowotnej, 
w takich budynkach należy WYŁĄCZYĆ telefon. W szpitalach i innych 
placówkach opieki zdrowotnej może być wykorzystywany sprzęt podatny na 
działanie zewnętrznej energii radiowej.
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Oświadczenie dotyczące dyrektywy WEEE
Dyrektywa o zużytym sprzęcie elektrycznym i elektronicznym (Waste Electrical 
and Electronic Equipment — WEEE), która weszła w życie na mocy prawa 
europejskiego 13 lutego 2003 r., zapoczątkowała istotne zmiany w sposobie 
traktowania sprzętu elektrycznego po zakończeniu jego okresu eksploatacji.

Celem dyrektywy jest przede wszystkim zapobieganie powstawaniu odpadów 
ze sprzętu elektrycznego i elektronicznego oraz promowanie ponownego 
wykorzystania, recyklingu oraz innych form odzysku w dążeniu do redukcji 
ilości odpadów.

Symbol WEEE (pokazany z lewej strony) na produkcie lub jego 
opakowaniu oznacza, że produktu tego nie należy utylizować lub 
wyrzucać wraz z odpadami z gospodarstwa domowego. Użytkownik 
ma obowiązek pozbywać się odpadów ze sprzętu elektronicznego 
lub elektrycznego przez dostarczenie ich do wyznaczonego punktu, 
w którym takie niebezpieczne odpady są poddawane recyklingowi. 
Gromadzenie odpadów tego typu w izolowanych miejscach oraz 
właściwe ich odzyskiwanie przyczynia się do ochrony środowiska. 
Ponadto, prawidłowy recykling sprzętu elektronicznego i 
elektrycznego ma korzystny wpływ na zdrowie i otoczenie człowieka. 
Dodatkowe informacje o pozbywaniu się i odzyskiwaniu odpadów ze 
sprzętu elektronicznego i elektrycznego oraz punktach odbioru tego 
typu odpadów można uzyskać w lokalnych urzędach, w punktach 
zbiórki odpadów i wysypiskach, w miejscu, w którym zakupiono 
sprzęt lub u producenta sprzętu.

Zgodność z dyrektywą o stosowaniu niebezpiecznych 
substancji w urządzeniach
Ten produkt jest zgodny z dyrektywą Parlamentu Europejskiego i Rady Europy 
2002/95/EC z 27 stycznia 2003 r. na temat ograniczeń w stosowaniu pewnych 
niebezpiecznych substancji w urządzeniach elektrycznych i elektronicznych 
(RoHS) wraz z poprawkami.
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A.2 Parametry komputera wymagane do uruchomie-
nia oprogramowania ActiveSync 4.x
Aby możliwe było podłączenie urządzenia do komputera, w komputerze 
musi być zainstalowane oprogramowanie Microsoft® ActiveSync®. Program 
ActiveSync 4.x jest dołączony na płycie Dysk CD - Dysk startowy i jest zgodny Dysk CD - Dysk startowy i jest zgodny Dysk CD - Dysk startowy
z następującymi systemami operacyjnymi i aplikacjami:

• Microsoft® Windows® 2000 Service Pack 4

• Microsoft® Windows® Server 2003 Service Pack 1

• Microsoft® Windows® Server 2003 IA64 Edition Service Pack 1

• Microsoft® Windows® Server 2003 x64 Edition Service Pack 1

• Microsoft® Windows® XP Professional Service Pack 1 i 2

• Microsoft® Windows® XP Home Service Pack 1 i 2

• Microsoft® Windows® XP Tablet PC Edition 2005

• Microsoft® Windows® XP Media Center Edition 2005

• Microsoft® Windows® XP Professional x64 Edition

• Klienty obsługi wiadomości i współpracy Microsoft® Outlook® 98, 
Microsoft® Outlook® 2000, Microsoft® Outlook® XP oraz Microsoft® 
Outlook® 2003

• Microsoft® Office 97 za wyjątkiem oprogramowania Outlook

• Microsoft® Office 2000

• Microsoft® Office XP

• Microsoft® Office 2003

• Microsoft® Internet Explorer 4.01 lub nowszej (wymagany)

• Microsoft® Systems Management Server 2.0
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A.3 Dane techniczne 
Informacje o systemie 

Procesor TI’s OMAPTM 850, 201 MHz

Pamięć - ROM : 128 MB
- RAM : 64 MB SDRAM
(Łączna ilość pamięci ROM i RAM do wykorzystania i zapisywania 
danych. Ponieważ z pamięci korzysta system operacyjny i aplikacje 
oraz zapisywane są w niej dane, faktyczna ilość dostępnej pamięci 
jest mniejsza).

System operacyjny Windows Mobile® wersja 5.0

Zasilanie

Akumulator Akumulator litowo-jonowy, 1200 mAh

Czas ładowania Do 3-4 godzin

Szacunkowy czas 
pracy akumulatora

Czas gotowości: do 150-200 godzin w sieci GSM
Czas rozmowy (ekran wyłączony): 
 do 3,5-5 godzin w sieci GSM
Czas odtwarzania materiałów multimedialnych:
 do 8 godzin, pliki WMV; 
 do 12 godzin, pliki WMA
Korzystanie z funkcji GPS: do 4,5-5 godzin

Zasilacz Parametry prądu wejściowego (prąd zmienny): 100-240V, 
50/60 Hz
Parametry prądu wyjściowego (prąd stały): 5V, 1A

Wyświetlacz

Typ ekranu LCD Dotykowy ekran LCD TFT o przekątnej 2,8” z tłem 
odblaskowym i podświetlaniem

Rozdzielczość 240 x 320 przy 65536 kolorach

Wyrównanie. W pionie i w poziomie

Moduł GSM / GPRS / EDGE

Obsługiwane 
standardy

Urządzenie czteropasmowe (850, 900, 1800 i 1900)

Wewnętrzna 
antena

Tak
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Parametry fizyczne 

Wymiary 108 mm (dł.) x 58 mm (szer.) x 16,8 mm (głęb.)

Ciężar 130g (z akumulatorem)

GPS

Układ SirF StarIII z obsługą rozszerzeń Ephemeris Extension

Wewnętrzna 
antena GPS

Tak

Odbiornik GPS 20 równoległych kanałów

Radio FM/RDS

Układ z funkcją RDS

Zakres strojenia 87,5 - 108,5 MHz

Pasmo 
przenoszenia

90 - 16 KHz +/-2dB

RDS/RDBS Dekoder RDS/RDBS
Synchronizacja blokowa i korygowanie błędów

Moduł aparatu fotograficznego 

Typ Czujnik kolorowy CMOS, 2 megapiksele

Rozdzielczość Zdjęcia: 1600x1200, 1280x960 (SXGA), 640x480 (VGA), 
320x240 (QVGA), 160x120 (QQVGA)
Wideo: 176x144 (QCIF), 128x96

Zoom cyfrowy Do 10x

Połączenia

Port wejścia-
wyjścia

HTC ExtUSBTM: 11-stykowe złącze mini USB i audio w jednym 
(ExtUSB jest specjalnym rodzajem złącza opracowanym i 
zastrzeżonym przez firmę HTC)

Złącze anteny 
samochodowej

Zewnętrzne złącze anteny do sieci GSM i EDGE

Złącze anteny GPS Złącze zewnętrznej anteny GPS

Połączenia 
bezprzewodowe

Bluetooth
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Elementy sterujące i kontrolki 

Przyciski nawigacji •  HTC RollRTM (manipulator z kółkiem i manipulator kulkowy)
•  Pierścień nawigacyjny
•   Cztery przyciski z możliwością programowania: 

Polecenie głosowe, Aparat fotograficzny, Internet 
Explorer, Oprogramowanie GPS

•  Dwa przyciski telefonu: Rozmowa i Rozłącz
•  Przycisk menu Start
•  Przycisk OK
•  Dwa przyciski programowe
•  Przycisk zasilania
•  Przycisk resetowania

Kontrolki Kiedy lewa dioda miga na niebiesko, system Bluetooth 
jest włączony, a urządzenie jest gotowe do przesyłania 
sygnałów częstotliwości radiowej. Miganie w kolorze 
zielonym oznacza status sieci Wi-Fi. Kiedy włączone są obie 
funkcje, Bluetooth i Wi-Fi, dioda miga w obu kolorach na 
przemian. Światło pomarańczowe oznacza status sieci GPS.

Prawa dioda świeci na zielono i pomarańczowo. Informuje 
o stanie oczekiwania w komunikacji GSM/GPRS/EDGE; 
o komunikatach i stanie sieci, jak również sygnalizuje 
powiadomienia i ładowanie akumulatora.

Audio

Kontroler audio AGC

Mikrofon/Głośnik Wbudowany/Dwa głośniki, tryb głośnomówiący

Słuchawki Kodery-dekodery AMR/AAC/WAV/WMA/MP3

Gniazda rozszerzeń

Gniazdo kart Micro SD
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A
A2DP  95
ActiveSync

- instalacja i konfi guracja  52
- kopiowanie plików  77
- Menedżer komunikacji  91
- omówienie  29
- synchronizacja  56

Adobe Reader LE  187
Akumulator

- informacje dotyczące akumulatora  20
- ładowanie akumulatora  22
- oszczędzanie energii 

akumulatora  71, 104
- sprawdzanie stanu naładowania  21

Alarm  68
Animacja GIF  165
Aparat fotograficzny

- dane techniczne  207
- elementy sterujące  149
- formaty plików  149
- ikony  149
- omówienie  29
- tryby przechwytywania  148, 149
- ustawienia  158

B
Bluetooth

- Eksplorator Bluetooth  29, 98
- modem Bluetooth  101
- powiązanie (kojarzenie)  93
- przegląd  91
- słuchawka nagłowna stereo  94
- słuchawka nagłowna zestawu 

głośnomówiącego  94

- synchronizacja  61
- tryby  92
- widoczny  92
- włącz i wyłącz  91
- Współużytkowanie plików 

Bluetooth  98
- współużytkowany folder 

Bluetooth  98
Bluetooth Explorer  29

C
Cookies  90
Cyfrowe podpisywanie wiadomości  63

D
Dane techniczne  206
Data  68
Direct Push  59, 91
Dodawanie i usuwanie programów  74
Dodawanie załącznika do 

wiadomości  117
Dostosowywanie

- ekranu Dzisiaj  66
- Menu Start  67

Dźwięki i powiadomienia  70
Dźwięk dzwonka  72
Dzwonek  91

E
E-mail

- zabezpieczenia  63
e-mail

- IMAP4  114
- kreator instalacji  112
- POP3  114
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- program Outlook  112
- ustawienia (POP3/IMAP4)  115
- wyszukiwanie  38

Edycja obrazu  167
Ekran Biblioteka (Windows Media 

Player Mobile)  172
Ekran Dzisiaj  24, 66
Ekran Odtwarzanie (Windows Media 

Player Mobile)  172
Ekran Przeglądanie (Aparat 

fotograficzny)  154
Ekran Teraz odtwarzane (Windows 

Media Player Mobile)  172
Eksplorator plików  29
Elementy sterujące i kontrolki  208
Excel Mobile  29, 185

F
Foldery wiadomości  121

G
Głośność  41
Godzina  68
GPRS  84
GPS  30, 33, 142, 144
Gry  29

H
Hasło  79

I
IMAP4  114
Informacje o licencjach i plikach 

chronionych  172

Informacje o systemie  206
Informacje o właścicielu  80
Informacje wymagane przepisami  200
Instalacja i konfiguracja 

oprogramowania ActiveSync  52
Internet Explorer Mobile  29, 87

J
Język  68

K
Kalendarz  29, 129
Kalibracja  24
Kalkulator  29
Karta pamięci

- kopiowanie plików  77
- sprawdzanie wolnego miejsca  75
- synchronizacja  62

Karta SIM  20
Klawiatura

- ekranowa  37
Klient usług terminalowych  108
Komenda głosowa

- tworzenie
- dla numeru telefonu  195
- dla programu  196

- wykonywanie połączenia lub 
uruchamianie programu  196

Kontakty  29, 131
Kopiowanie

- plików między urządzeniem i 
komputerem  77

- plików na kartę pamięci  77
Kopiuj

- kontakty na kartę SIM  133
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- kontakty z karty SIM do 
urządzenia  132

- obrazy i klipy wideo z komputera 
PC do urządzenia  164

- pliki multimedialne z komputera PC 
do urządzenia  173

Kreator konfiguracji synchronizacji  52

L
Łączenie z siecią prywatną  86
Listy odtwarzania  176

M
Menedżer komunikacji  29, 90
Menedżer MIDlet

- instalowanie MIDletów z 
Internetu  189

- instalowanie MIDletów z 
komputera PC  189

- konfi guracja zabezpieczeń 
MIDletów  192

- odinstalowanie MIDletów i 
pakietów MIDletów  191

- przegląd  189
- zarządzanie MIDletami i pakietami 

MIDletów  191
Menu Start  67
Metody wprowadzania

- Klawiatura  37
Modem USB  107

N
Nagrywanie notatki głosowej  140
Notatka głosowa  140
Notatki  30, 37, 138

O
Obsługa wiadomości

- IMAP4  114
- omówienie  30
- poczta e-mail programu 

Outlook  112
- POP3  114
- wiadomość MMS  122
- wiadomość SMS  116

Odbieranie/kończenie połączenia  45
Odbieranie połączenia  45
Odbieranie wiadomości  116
Odpowiadanie na wiadomość  117
Odpowiadanie na wiadomość 

MMS  129
Odtwarzanie animacji GIF  165
Odtwarzanie klipów wideo  165
Odtwarzanie plików 

multimedialnych  175
Opcje regionalne  68
Otwieranie pliku PDF  187

P
Pamięć  75, 206
PDF  187
PIN  40, 79
Pobieranie wiadomości  119
Poczta e-mail programu Outlook   112
Podgląd

- obrazy  164
- pokazy slajdów ze zdjęciami  166
- wiadomość MMS  128

Podpisywanie cyfrowe wiadomości  120
Podpis cyfrowy

- weryfi kacja  121
Podświetlenie  71
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Połączenie awaryjne  50
Połączenie głosowe  42
Połączenie konferencyjne  49
Połączenie międzynarodowe  50
Połącz urządzenie z Internetem

- konfi gurowanie połączenia GPRS  84
- konfi gurowanie  połączenia 

telefonicznego do 
usługodawcy ISP  86

- uruchamianie połączenia  87
POP3  114
PowerPoint Mobile  30, 186
Powiększenie (Aparat fotograficzny)  156
Programy

- ActiveSync  29
- Adobe Reader LE  29
- Agent pobierania  31
- Akcesoria  29
- Aparat fotografi czny  29, 148
- Eksplorator Bluetooth  29
- Eksplorator plików  29
- Excel Mobile  29, 185
- Gry  29
- Internet Explorer Mobile  29, 87
- Kalendarz  29, 129
- Kalkulator  29
- Klient usług terminalowych  31, 108
- Kontakty  29, 131
- Menedżer komunikacji  29, 90
- Menedżer MIDlet  189
- Menedżer SIM  31, 44, 131
- Notatki  30, 138
- Obrazy i wideo  30, 164
- Obsługa wiadomości  30, 112
- Pomoc  31
- PowerPoint Mobile  30, 186
- PVPlayer  30

- QuickGPS  30, 144
- Radio FM  29, 178
- Szybkie Wybieranie Głosowe  30, 195
- Telefon  30, 42
- Udostępnianie Internetu  31, 107
- Usługa STK (SIM Tool Kit)  31
- Windows Media Player Mobile  30, 170
- Word Mobile  30, 184
- Wyszukiwanie  30, 38
- Zadania  30, 136
- ZIP  30, 193

Program Obrazy i wideo
- edycja obrazu  167
- formaty plików  164
- odtwarzanie animacji GIF  165
- odtwarzanie klipów wideo  165
- omówienie  30
- przeglądanie obrazów  164
- przeglądanie pokazów slajdów  166
- przypisywanie obrazów 

kontaktom  168
- sortowanie  166
- usuń  166

Przesyłanie wiadomości dalej  117
Przypisywanie obrazów kontaktom  

168
Przypisywanie programów lub skrótów 

przyciskom sprzętowym  69
PVPlayer  169

Q
QuickGPS  30, 144

R
Radio FM  29, 178
Redagowanie wiadomości  116
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Resetowanie
- resetowanie częściowe  81
- resetowanie pełne  81

Resetowanie częściowe  81
Resetowanie pełne  82
Rozłączanie usług danych  91
Rozmiar tekstu

- ekran  70
- Strony sieci Web  88

Rysowanie  139

S
Secure/Multipurpose Internet Mail 

Extension (S/MIME)  63
Serwer Exchange

- programowanie czasu 
synchronizacji  59

- synchronizacja  58
SIM Manager

- kontakty na kartę SIM  133
- kontakty z karty SIM do 

urządzenia  132
- omówienie  31
- tworzenie kontaktu SIM  131
- wykonywanie połączenia  44

Smart Dialing  45
Strona główna (Internet Explorer)  87
Strony sieci Web

- rozmiar tekstu  88
- układ  89

Synchronizacja
- ActiveSync  56
- informacji Outlook z 

komputerem  56
- informacji Outlook z serwerem 

Exchange  58
- muzyki, wideo i zdjęć  61

- programowanie czasu 
synchronizacji z serwerem 
Exchange  59

- przez Bluetooth  61
- przez podczerwień  61
- Windows Media Player  61, 173
- zmiana typów informacji  57

Szybkie Wybieranie Głosowe
- przegląd  30, 195
- tworzenie

- komenda głosowa dla numeru 
telefonu  195

- komenda głosowa dla 
programu  196

- wykonywanie połączenia lub 
uruchamianie programu  196

Szybkie wybieranie numerów  43
Szyfrowanie wiadomości  63, 120

T
Telefon  30, 40, 42
Ton klawiatury  72
Transmisja

- przez łącze Bluetooth  96
Tryby przechwytywania nieruchomych 

obrazów  153
Tryb głośnomówiący  49
Tryb przechwytywania Seria  149
Tryb przechwytywania Sport  149
Tryb przechwytywania Temat ze 

zdjęciem  149
Tryb przechwytywania Wideo  153
Tryb przechwytywania 

Wideo MMS  149, 153
Tryb przechwytywania Zdjęcie 

kontaktu  149
Tryb Samolot  41
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Tymczasowe pliki internetowe 
(Internet Explorer)

- usuń  89
Typ dzwonka  72

U
Udostępnianie Internetu  107
Ulubione (Internet Explorer)  88
Usługa STK (SIM Tool Kit)  31
Usługi telefoniczne  73
Ustawianie obrazu jako tła ekranu 

Dzisiaj  167
Ustawienia (karta Osobiste)

- Blokada  31
- Dzisiaj  32
- Dźwięki i powiadomienia  32
- Informacje o właścicielu  32
- Menu  31
- Przyciski  31
- Szybkie Wybieranie Głosowe  32
- Telefon  32
- Wprowadza nie danych  31

Ustawienia (karta Połączenia)
- Bluetooth  34
- Połączenia  34
- Transmisja  34
- Typ linii CSD  34
- USB do komputera PC  34
- Usługa SMS  34
- Ustawienia GPRS  34
- Wi-Fi  34
- Wireless LAN  34

Ustawienia (karta System)
- Blokada klawiatury  33
- Certyfi katy  32
- Czyszczenie pamięci  32

- Ekran  33
- GPS  33
- Informacje  32
- Informacje o urządzeniu  32
- Mikrofon AGC  33
- Pamięć  33
- Podświetlenie  32
- Raportowanie błędów  32
- Tryb Myszy  33
- Ustawienia regionalne  33
- Usuń programy  33
- Zasilanie  33
- Zegar i alarmy  32

Ustawienia osobiste i systemowe  69
Ustawienia sieci telefonicznej  73
Ustawienia synchronizacji plików 

multimedialnych  62
Ustawienia telefonu  72
Ustawienia zabezpieczeń (Internet 

Explorer)  90
Ustawienia zabezpieczeń 

internetowych  90
Usuwanie obrazów i plików wideo  166

W
Weryfikacja podpisu cyfrowego  121
Wi-Fi  103
Wiadomość MMS  122

- blokowanie odbierania wiadomości 
od pewnych adresatów  128

- dodawanie adresu strony sieci 
WWW z folderu Ulubione  127

- dodawanie emotikonu  127
- dodawanie klipu audio  128
- dodawanie tekstu  127
- dodawanie zdjęcia/

klipu wideo  126
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- odpowiadanie na wiadomość  128
- przeglądanie wiadomości  128
- tworzenie i wysyłanie  125
- ustawienia MMS  123

Wiadomość SMS  116
Wibruj  41, 91
Windows Media Player  177
Windows Media Player Mobile

- formaty plików  170
- listy odtwarzania  176
- menu  172
- omówienie  30
- rozwiązywanie problemów  177

Włączanie i wyłączanie funkcji 
telefonu  40, 91

Włączanie i wyłączanie trybu 
Samolot  41

Włączanie i wyłączanie urządzenia  23
Word Mobile  30, 184
Wybieranie numeru dostępowego 

usługodawcy internetowego  86
Wyciszanie  50
Wykluczenie własnego adresu 

e-mail przy odpowiadaniu 
wszystkim  117

Wykonywanie połączenia
- z funkcji Szybkie wybieranie  43
- z Historii połączeń  43
- z Kontaktów  43
- z programu SIM Manager  44
- z programu Telefon  42

Wymiary i ciężar  207
Wysyłanie obrazów i klipów wideo 

pocztą e-mail  168
Wysyłanie wiadomości  116
Wyszukiwanie  30, 38
Wyszukiwanie kontaktów  38

Wyszukiwanie kontaktu
- online  134
- w urządzeniu  133

Wyszukiwanie terminów  38
Wyszukiwanie w kalendarzu  38
Wyszukiwanie w notatkach  38
Wyszukiwanie w poczcie  38
Wyszukiwanie w pomocy  38
Wyszukiwanie zadań  38

Z
Zadania  30, 136
Załączniki  118
Zamienianie/przełączanie połączeń  49
Zamykanie programów  76
Zapisywanie obrazu ze strony sieci 

Web  89
Zarządzanie prawami dostępu 

do dokumentów 
cyfrowych (DRM)  172

Zawieszanie połączenia  49
Zegar i alarmy  32, 68
ZIP

- otwieranie pliku ZIP i 
wyodrębnianie plików  193

- przegląd  30, 193
- tworzenie archiwum  194

Zmiana
- nazwy urządzenia  68
- rozmiaru tekstu na ekranie  70

Znajdowanie
- informacji o urządzeniu  71
- numeru wersji systemu 

operacyjnego  70


